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めて.、一審の.連邦地裁へ 
の差し戻しを決めた。控 
訴審判決は、並行輪入基 
板を使つて オペレートす 
ることは著作権侵害に該 
当し、違法 だとしたので 
ある。これらの著作権侵 
史口に対しては"無断コピ 
I の製造や M 布に対する 
よぅな刑* ■ 罰はない が、 
民*訴訟の対象となる。 

この控訴審判決に対し 
レッドパロソ社が連邦最 
高裁に上告することがで 
きる が、厳しい上告許可 
審査な どがあり、 上告は 
困難とされている。 

レッドパ py 社の ビル， 
ベッカム 社長は、「予期 
しなかった敗訴で驚いて 
いる。なぜなら判例に矛 
盾しているから だ。 今後 
の手統きについては、私 
たちを支持したオペレー 
夕 I たちと相談して検討 
していく」と述べている。 

中古基板を輸人"販売 
してきた米国の業者(デ 
ィ ー ラ— )たちは、レッ 
ド パロ y 社による上告に 
期待する 一 方で、 H 本か 
らの基板の並行輸入を全 
面的に停止しつつある" 
このことは"米国市場へ 
中古基板を輸出してきた 
日本の中古基板業者たち 
に大きな打撃を^える!: 
とになる e 

口本の1"〉ゲーム機メ 
I 力 I は、 今! PI の判決を 
当然と受けとめ"歓迎し 
ており"今後は中古基板 
を使用したオペレ^^ター 
を訴追することになると 
の考えを明らかにしてい 
る。米国市場以外の市場 
に関しては法的に明らか 
でない国も多いが、世界 
最大の市場とされる米国 
での タィト— の勝訴で、 
中古基板による混乱をや 
つと防けること tC & つた 
と受けとめて いる。 
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米国で七月十八日"日 
本から輸入され t いわゆ 
る中古基板を使つてオペ 
レートすることは、 米 a 
著作権法上の 「上映」 権 
侵害に該当し、違法であ 
る—とする 高裁判決が 
出た。日本の TV ゲーム 
機メ I カーおよびそのラ 
ィセンシー ( 許諾を受け 
たメーカ1など) と 正規 
のデイ X トリビ ュ- — 夕 . ^, 


はこの判決で溜飲を下げ 
た。反対に、これまで中 
古基板を扱ってきた米国 
の輸入業者と米国に中古 
基板を輪出してきた日本 
の業者は、大きな打撃を 
受けることになつた。 

これは米国オハィオ州 
トレドのオペ レ丨夕 1、 
レッドパ PV 社(ビル* 
ベッカム社長)とその関 
速会社のフアンファクト 


リー社が 、㈱ タイト 1 C 本 
社東京、長谷川桂祐社長} 

とタイトー■アメリカ«: 
{本社 V リノイ州ゥイリ 

ング、ジヨ I ニアイロ y 

社長)を相手 どって、 T 
V ゲ I ム機「ダブル ドラ 
ゴ ン」 の 基板の並行輸入 
の 是非を めぐる 訴訟を起 
こし、 一審の連邦地裁で 
は並行輸入を合法と する 
判決だった が、 二審で逆 
転した もの。タイト I 側 
が控訴し、 二審の連邦控 
訴審では並行輸入や販売 
について は帝わず、その 
オペ レーシヨンを 著作権 
ft 害と認め、事実上の逆 
転判決を下した。 これに 
対し レッ ド バロン 社側は 
三審の連邦最高裁に上告 
できる が、 上告自体が困 
難なぅえに上告が受け入 
れられるかどぅかも 不明 
な 状況となって いる。 

この"レッドバロ y 訴 

訟，の経緯は二年前の八 
七年四月、タイトー * ァ 
メリカ社が「ダブルドラ 
ゴン」 を米国市場で、基 
板販売を行なわず完成品 
のみの販売を開始したこ 
とに遡る。タイトーは ㈱ 
テクノスジヤパンから 同 
ゲームについての世界的 
独占販売権を取得してお 
り、米 H での同ゲ—ムの 
著作権はタイトー * ァメ 
リカ 社が保持して いる。 
この TV ゲ I ムは 大ヒッ 
卜したが"米国市場に偽 
造基板や並行輪入基板が 
出回り始めた ため、タイ 
トーは米国のメーカ—協 
会である AAMA (アメ 

リカ y . アミユ I ズメン 
トマシソ * ァソシエ I シ 


ヨン)と連携して、連邦 
捜査局 ( FBI ) と税関 

(カスタム)に磡きかけ 

取り締り強化を促した。 

八七年秋、 1 ^ 81 と力 
スタムは米 H 各地で偽造 
基板おょび並行輸入基板 
を押収、その取扱い業葙 
を取調べた。こぅした摘 
発が進むにつれ、米_で 
「無断 n ビー品は違法だ 
が、 並行輸入品は違法で 
はない。むしろ基板販売 


をせず完成品しか販売し 

&いタイト！一.アメリカ 

社が独占禁止法違反に当 
たる一といぅ考えを持つ 


才^, し ■ i 夕* 

月に AOET 


らが、十二 
(アメリカ 


yl オペレ^^夕^-ズ■フ 


v n I 


トメントーと 
プを 形成 I 、 

としてレツド 
ビル■ベツカ 
してきた。 


いぅグルー 
その世話役 
バロソ社の 
ム氏が登場 


〃初売り原則〃に立つ地裁 
視聴覚著作物の視点欠落 


こぅした AOKT の活 
動をバックにレッドパロ 
ソ社は八八年二月十 QI " 
バージニア州東部地区(ァ 
レクサンド リア分区)連 
邦地裁に訴訟を起こした。 
これは民事本訴と仮姐分 
申請の両方で、タィトー 
(米国と日本)と A AM 
A を相手ど -o て、 独禁法 
違反に基 T く損害賠 frt 請 
求、 そして並行輸入基板 
が著作権位害でないとの 
確認を求める—な£訴 
えるもの。 

まず仮処分{一時的禁 
止命令など)申請につい 
ては二月十九日に審尋が 
行なわれ、理由が&いと 
してこの申請は却下され 
た◊ところがレッドバロ 

ン 社は この 訴訟を機に、 
「ダブルドラゴン」の並 
行輸入基板を公然と買い 
入れ、オペ レー^卜 するに 
及んだ ため、タィト I . 
アメリカ 社は レッドバロ 

ン社を相手どって著作権 
おょび商標権の侵害など 
を理由に、三月二日に反 
訴(カウソタース I ツ)を 
提起 L た。この 反訴の手 
続き 中、 タイト ー 側は独 
禁法違反による損害賠償 
請求は不当で あり、 訴訟 


から除くよぅ求める中請 
を行ない、この申請が六 
月 二十日に容認され た。 

この時点で争点は、並 
行輪入基板の是非に絞ら 

れつつあったが、八月八 

日付で当事者双方は、① 
争点を並行輸入基板問題 

に絞り、サマリーっシャツ 
ジメント{事実審理を略 
した判決)を求める、© 
A A M A を訴訟からはず 

す- と合意し、 発表 L 

た。そして、八月二十九 
0、連邦地載へジ I I ム 
ズ •カ ケリ ス判事 ) は、 
並行輸入は著作権法上侵 
宵に当たらず合法で ある、 
レッドバロ y 社が合法的 
に輸入した「ダブルドラ 
ゴン」基板の販売、使用 
を妨げるタイト I 側の訴 
訟行為を禁止する—と 
の決定を言い渡した。 

この決定は、許諾した 
美容品の逆輪入を合法と 
したセパスチア. y 判決(八 

八 年、 第三巡回区連邦控 
訴審)を；： J き^!いに出 L 、 
米国著作権法第百九条⑴ 
(複製物の移転にょる独 
占権の制限)により T フ 
アーストセー ル(初売り) 
原則」が認められる、と 
乙 fc もの。「初売り原則」 


によれば、ぃったん販売 
された(正規の)複製物 
は、 どの国で製造、販売 
されたかに関わらず、(著 
作権者は)輸入禁止でき 
ない、としている。 

この第一番判決により 
基板の並行輸入が合法化 
された として、 日本から 
米国へ流れる中古基板市 
場が活発化する一方"才 

リジナルメ^^力^^および 
そのディストリビユータ 
丨は大きな値みを抱える 
ことになつた。しかし第 
1審判決は"了¥ゲ1ム 
を視聴覚 { オ I ディオビ 
ジュアル}著作物とし「£ 
映権」を重視する米国著 
作権法の原則を見落して 
いる、との指摘が米国法 
律家の間でも行なわれて 


タイト t 側は九月- H 二 
B に"上映権などの権利 
と販売権は分離して判断 
すべき だとして、 判決不 
服、 再審を申請した が、 
この申請は却下され た。 
タイト ー 側は-5-月二十五 
日、第四巡回区連邦控訴 
裁判所(メリーラ y ド州 
バルチモア)に控訴した" 
控訴の内容は、米国著作 
権法第百六条⑷.{上演、 
上映権)に基づく上映権 
を含む あらゆる 著作権に 
関し タイトー は レツ ドバ 
P ソ社に許諾していない 
のに、 レッド パ py 社は 
無断で使用しており違法 

だ- として 一審判決を 

破棄し、 レツドバ py 社 
が著作権を侵害したこと 
に対して救済するよう求 
めるもの。 


ケ初売り原則"は販売だけ 
無断営業は上映権を侵害 


三人の高裁判事からな 
る间控訴審(ホヮイト裁 
判長)は、今年五月十日 
に口頭弁論を開き、当事 
者双方の主張を確認した" 
タイト ー はここで、オペ 
レ I 夕—が B 本製の並行 
輸入基板を輸入、 16 売す 
る権利については問わな 
いとしながら、上映権侵 
害については決して許容 
できない"と主張した。 
これに対しレッドバロ y 

社は、 製品自体の使用権 
はその製品の所有者に属 
する、 と反論して いる。 

同控訴審は七月十八日、 
全負一致で-.審判決を破 
棄し'差し戻した。その 
判決理由でホヮイト判事 
はタイト I の控訴趣旨に 
沿って、上映権の意義、 
初売り原則との関係を考 
察して いる。 

まず上映権に 関して、 


TV ゲ—ムは米国著作権 
法第百一条により定義さ 
れる視聰算者：であり、 

そのオペレーシヨ y (営 
業使用)は同条により定 
義されて いる 上映に該当 

する-と多数の判例を 

引用して確認 L た。次に 
初 売り原則に 関しては、 
制定法の趣旨から『初売 
り原則は著作物の頒布に 
限って認められるもので 
あり、 上映権などには適 
用されない」との判断を 
示した(後者について近 
年の 判例、 学説を引用し 
ている が、 わずかながら 
反対の古い判例も ある)。 
今回の判決は結論とし 

て、レツドバロ y 社が夕 

ィトーの視聴覚著作物を 
無断で 上映し、 著作権を 
侵害 L たこと を確認し" 
この見解に沿って今後の 
法手統きを進めるよぅ.求 

















株式会社ジャレコ 


»改良の為仕嫌、7ザインを予芑なく耍更する，が■あります c 岜社の取呈通格には、消興拐は含衆れてお D 承せん。 

(本社} 〒15 B 栗京都世田谷区用 SSh 〗9-7 003-7084 BU (大代表）03_7[]6-4810(販売一那代表） 

( 大販） 〒5 G 4 大阪府吹田市垂水町 3-18-33 _-305-5〖〇〇(代表） 

(福岡）〒813福岡币博多居比恵町卜〗楠本策？ピル IF ftD 9? WB ?> fi 811( 代表）（サービスセンター〕 〒15 B 栗京郡世田谷区上用贺 5- M -3 ¢*03-犯 0- 於？ 1(代表} 


JALEC 0 


ン 


第三沌郵便物認可 


(3) 1989年8月15日第362 



懇親バ I テイーも 


約六百人で盛会 

府会議員らによる挨拶も 


r 大阪89アミユーズメ 

ントマシンシヨ1」を共 

催 I た近畿(大阪、兵 庫、 
京都、滋賀)四協会では、 

同シ3 I 初： a の t 月て日、 
大阪.梅田の大阪ヒルト 
ンホテルで懇親パーテイ 


を開いた1 
同 パーテ 


は同シ 


1の各出展社から出展一 
小間につき一名ずつを無 
料招待し、それ以外はパ 
1テ <1券二枚一万二 
千円)方式で行なわれた 
もので、五百七十五人が 
参加した。 

大阪府アミユーズメン 
トマシン■オペレ1ター 

協会の山本英二副会長が 
司会となり、冒頭、四協 
会を代表し京都府健全娯 
楽業協会の玉村勝美会長 
が挨拶に立ち、同ショー 
は各出展メーカーと A 
OU の多大なご支援とご 
協力により盛会となった 
ことを感謝する」と挨梭 


した。 

来ひんとして出席した 

加賀谷忠夫大阪府会議員 
(公明)は「若者たちに 

希望と ロマンを与える と 
いう面で、この 業界は大 
きな役割を果たしている 
が、 一般社会のこの業界 
に対する認識は非常に薄 
い。 私は自転車業界出身 
だが"少年の健康とスポ 
I ッの一環として自転車 
での競争を 企画、 実施し 
た 時、 世間の人々は危険 
だと批判した。 このよう 
な認識と同じよう te 感覚 
で、 ゲ ーム 業界も見られ 
ている。 社会の認識を深 
め業界を発展させていく 
ためには、環境づくりを 
どうす るかが大きな課題 
で、 その面で私は政治の 
側から尽力していきたい」 
と挨拶。 

出展メーカ—を代表し 
てコナミエ業 ㈱ の菱川文 
博社長は「人間社会にと 


って遊びが電大な役割を 

果たす時代がやってきた。 
私たちの時代であり、業 
界は胸を張って責任を持 

って互いに手を組み"発 

展させていかねばならな 

い。そういう時代だから 

こそ' 東京だけでなく大 

阪でも世界的なシヨ I が 
開かれるべきではないか 

と 思う」 と 語つた。 

続いて ㈱ タィトーの長 
谷川桂祐社長が「本口の 
シヨ I 会場の賑やかさを 
見ると大成功と思 〇。 こ 
れは関係者の情熱と努力 
の 結果 だ」 と述べ、同氏 
の乾杯の音頭により宴が 
始まつた。 

宴の途中で来ひんの三 
氏から挨拶があった。中 
山正暉衆院議員(自民) 

は「東京一極集中という 
現在の日本の状況の中で、 
大阪で盛大な!« しが 開か 
れたことは"大阪人とし 
て大変 うれしい j と 語っ 
た。 また田島尚治府会議 
R (自民) は 「シヨ！ 会 
場に 並んで いる 立派な 遊 
戯機械を 見る と"今後の 
経済への貢献度が大きい 
ものと期待で きる」とし、 
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橋爪省二府会議員(公明) 
は「関西経済発展のため 
にも業界の一層の飛躍を 
願ぅ」と述べた。 

この後、滋«県健全娯 
楽業協会の西田勝弘会長 
が中締めを 行ない、最後 
に兵庫県ァミユーズメン 

トマ シソ * オペ レ ■^夕 ♦ _ B 

協会の河合久雄会長が締 
めくく りの挨搜 をした。 

同パ--ティ—には関東 
九州などからも多数出席 
しており、幅広い参加と 
なったのが印象的だった。 


滋賀健娯協•第 4 回総会 


種区別を強調 

副会長に明本氏、2人制に 


には厳然とした態度で臨®賭博営業追放と地域社 
みたい」と語った。来ひ会への啓蒙活動、®大阪 

んとして出席した〇 Ao シヨ！開摧-の四点を 

の峯久副会長から"同総 掲げ， 活動計画としては 
会開催に対しての祝辞が m - 轄署および行政当局と 


滋寶県健全娯楽業協会 
(事務局草津 市、 西田勝 
弘会長、正会員十五社) 
では六月十六日、大津市 
の「あたか飯店」で第四 
同通常総会を 開き、 事業 


年度の移り変わりに伴ぅ 
総会議案を審議した。ま 
た任期満了に伴ぅ役員改 
選では、全理事を留任と 
した上で副会長一名が交 
代した。 

同総会には十四社が出 
席。 B 頭、挨拶に 立った 
西田会長は「遊技機賭博 
の不正をなくすこと ' A 
M 機と賭博機の区別を明 
確にすることが、今最も 
大事な課題で あり、 これ 


ぁった。 

議案審議は西田会長が 
議長となって進められ、 
昭和六十三年度事業報告 
おょび収支決算案、平成 
元年度事業計画ならびに 
予算案は' いずれも異議 
なく承認された。ぅち 4 f 
業計画については次のと 
おり。 

重点要項として①健全 
娯楽営業と新風営法遵守 
の 徹底、® 業界低迷化の 
歯止めと活発化への 努力、 


の連携で賭博排除に協力 
し、健全営業と違法営業 
を 区別す ることにより、 
楽界の社会的地位の向上 
を 図ることなどを 挙げて 
いる。 

役員改選では全理事が 
留任となった が、 副会長 
については新たに明本欣 
也浬事(京代物産 ㈱ )を 
選任。そして副会長三人 
制を二人制に定款変更し" 
朝日正博副会長は会計担 
当理事となつた*また異 


動に伴う新理事として田 
中方幸氏( ㈱ タイトー)、 


川上裕氏( ㈱ ナム n ) の 
両氏が紹介され た。 

このほか大阪ショーの 
準備状況などについて報 
告があった。その中で同 
ショ^^でのゲ I ム大会に 
ついて、新風営法に抵触 
するのではないかとの懸 
念があったが「大阪府» 
本部の配慮で同ゲ t ム大 
会に限り実施できること 
になった」との報告があ 
つた。総会終了後は懇親 
会が開かれた。 


山形 AMOP 協•通常総会 

6社で役員改選 

その結果"全員が留任など 


—I 形 KT ミコ^^ X メ ン 
トマシン‘オペレータ I 

協会(事務局山形市、松 
田修会長、会員六社)で 
は六月十五日、山形 ffi 内 
の割烹「高岡」で平成元 
年度通常総会を開き、事 
業年度の移り変わりに伴 
ぅ総会議案を審議し、ま 
た役員改選を行ない全役 
員を留任とした。 

同総会には全会員六社 
が出席。松田会長の挨拶 
の 後、 議 i 議に入った。 
昭和六十三年度事業報告 


および収支決算案はいず 
れも異議なく承認され た。 
なお平成 元年度事業計画 
案"予»案は次回役貝会 
{八月)で検討すること 
になった。 

役 M 改選は全役員が留 
任と なった。なお 会計監 
事は奥山高弘氏(セガ社 
仙台営業所)が新たに選 
任された。 

このほか新会員二社の 
紹介"愦報交換などが行 
なわれた"総会終了後は 
懇親会が開かれた。 







左からこまや製作所の尾上道郎部長、大王振興の河含久雄 
社長 （ HA 0 会長）' 1人おいてオーケー興産の八尾嘉宥 
社長、大王振興の西山清治部長 


左からカプコンの枚田隆一課長、 
英国デイスレジャー社のボブ. 
デイス社畏 


左からワールドリースの飯島清勝社長、 
友栄の肉田博社長、関西精機の上田解！ 
課長 


- r 一 ^ 

左からサンスイの三:浦保夫社長、 間西カクタ スの梅原萌三社 
長 （ AOU 、 OAO 会長）、ナムコの褊正裕常務、テクモの 
前田洋海部長、ナムコの猿川®人所長 


:郵便物認可 
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大阪 AM シヨ I に伴ラ T V ゲ I ム大会 

当日参加含め 22 名競技 

11 ゲ—ムごとにチャンピオン4位まで表彰 


「大阪シヨ—」二日目 
の 七月二日、同シヨ I 会 
場でゲ I ム大会「大阪89 
ゲ I ムズチャソピオ y シ 
ップ」の決勝大会が開か 
れ た。 

同大会は参加ゲーム場 
での予選を経て実施され 
たもので、主催者側では 
「シヨ .— を機にゲ ー ム場 
の役に立つ催し」として 
企画し、 「一般社会では 
ゲーム機に対 L 暗いィメ 
1 ジを持って おり、 ゲ ー 
ムファ y は常に日の目を 
見ない存在に追いやられ 
ている。そこで一番大切 
なゲームフ ァンの ために 
実施した もので、 一社で 
なく業界が主催したとこ 
ろに意義があり"オフィ 
シャルな大会にすること 
により、 ファン @拡大、 
業界の ィメ ー ジア ップに 
も0 ながる」としてい る。 

#加店は0<3 0会員の 
ゲーム専業店に限られ、 

一店 一 a 三万円(最高十 
Qf で)の協賛金を支払 


会 

£ f 


ン资 V f 

x : V 



3 f 


% 


ぅと、 一口につき二枚(二 
人分)の決勝進出(入場) 
券と八枚のシヨー入場券 
が配布された。その結果 
五十八店舗(匕十八口) 

の参加申込みがあり、六 
月一日1二十五日の期間 

中、各店で予選が行なわ 
れた。 

競技機種は アイレム、 
SNK 、 カブ^ ソ、コナ 
ミ、ジャレコ、 セガ 社、 
タイト！、テクモ、デ^^ 

タイ！—'スト、ナムコ、日 

本物産の各社 T V ゲーム 
機■機種ずつの計十一機 
種"参加店で期間中に高 
得点を出した者を決勝進 
出者として' 協賛金の D 
数に応じて選出(計百四 
十四 人)。 なお参加店の 
中でこの選出を辞退した 
ところもあつた。 

また参加店とは別にヒ 
月二0、決勝人会の直前 
に來場者を対象と した f 
選が行なわれた。これは 
OA 〇会員店に限定して 
いたが、他の県からも参 


加させてほしいとの要望 
が強くあったため、#^ e ょ 
追加したもので"二百二 
十人が#加し各機種の最 
高得点者計十一人が決勝 
に進出した。 

決勝大会は、予選通過 
者の百 一： 十二人で行なわ 
れ、各機種五台ずつの計 
五十五台が並べられた。 
競技は全員が各機癉三分 
間ずつ ブレィし、 第一 次 
で各機種上位四名の計四 
十四人を 選び、 第二次で 
最終的に優勝者が決めら 
れた 。この 上位四位まで 
に高嶋由之ショー委員長 
から賞状が手渡され"優 
勝者には OAO の梅原靖 
三会長から記念メダルが 
贈られた。 

各機種優勝者と#加店 
名は次のとおり(敬称略)。 

... イメ丨ジフ了イト— 

=浦本栄太郎{リノ南海 
通店)。「原始島 J H 角 
田卓也{百又ゲ I ムコー 
ナ10「天地を tft らう」 
=野村善政(リノ第2ビ 



ル店)。「グラディウス // 

n 」 =一一神一彦(ヤング八ム 
プラザ*ジャンボ)。「天号 
聖龍」=鈴木誠治 ( K ポ審 
丨ツセ y 夕 121 世紀)。示 
「テトリス J =阍山延久# 
(ゲームプラザ豊中)。明 
「チ H イス HQ 」 =石倉下 
元明(ジョイランド東中 
野)。「忍者龍剣伝」纟 
西岡 K (当日参加)。 

「アクトフエソサ I 」=の 

中嶋浩行(プレイシティ事 
キャロット京橋)。「ウ〇 
イニングラン」 H 前田雅 9 
紀{同)。 f クレイジーム 
クライマ Ini =北添信 U 


一(当日参加)。 

大会終了後、梅原会長 
は「われわれゲーム場の 
おじさんは、ゲーム機の 
管理運営をしている が、 
ゲ ー ムプレィは上手では 
ない。本日は皆さんの腕 
前を見せてもらって感心 
した。なおこの大会は今 
後、運営 raj や開催方法な 
どに修正を加え、もっと 
楽しいものになるよぅ.開 
催を検討していきたい」 
と語った。 

なおショ I 初日に、出 
展社を中心とする業界関 
係者のみを対象にしたゲ 
1ム大会も開かれた。こ 
れには約八十人が参加し" 
上位四位までに當状が贈 
られ た。 しかし二日間の 
人会を通じて、その都度 
ル—ルづくリを行なうな 
どの場面が目立った。 


特許.実用新案 

出願公告•公開 
7月16 日 S 31 日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ない I 公開の最新分で、 
AMm 界関連のものは 次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の 日付、 発明 


\考案の名称、出願人、 
公告\公開番号"出願番 
号の順に掲載。なお⑯は 
審査請求のあったものを 
示している。具傳的な内 
容につぃては、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出願公告 

七月十七日=「遊戯機 
の制御装匿」、シグマ商 

事 ㈱ (東京)、 ' - 3 4 

06 9、572 0 8 8 4 

90 「テレビジョンゲ1 
ム装置」、 ㈱ 東芝(神奈 


大阪シヨー懇親会スナップ 


56- 


5 7 3。「ゲ1ム 


装既用液晶表示パネル」、 

㈱ 学習研究社 (東京)、 
1- 34071、57-9 

4 3 6 〇ぃ|ゲ—ム機能 
を備えた小型^子機器」、 
カシオ計算機 ㈱ (東京)、 
1134072^ ^—4 


七月-.十一日=「娯楽 
榮物の軌道装置」、 ㈱ 卜 
丨ゴ(東京)、113 6 
387、58-21683 
〇〇 

実用新案出願公告 


Jrl H / py . 
トマシン 」、 0 

サル(栃木)、 

517@、561 


:ス D 


㈱ ユ 


特許出願公開 


七月一 

ツト' V 

-( 東京)、 
38 3、 6 3 


.ス P 
イト 


実用新案出願公開 

b 月二十六日=「媒体 
をクレジット式としたス 
a ットマシン 等の§装 
»」、岸下龍太郎(神奈川) 


栄 

三長 
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お郎の 
人太用 

1 DP 
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道ス~ 
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0786@、63体の自動セット機構」 


— 422 6 C 「スロット 同、 
マシ V におけるゲーム媒 63 


,8 7©、 
「遊戲乗 


物」、 ㈱ 卜 1- ゴ (東京) 、 

.r CO 
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，シス亍ム 1 SBC 対师 
:横画面、片側2人プレイ 
圈 i コンパネ仕様： 2レバー 


_女性ファン、ファ H リー雇に最適な 
明るく、楽しいクレーンゲームです。 
• 誰にでもチヤレンジできる親しみや 
すさと、面白さで、畏期間の离収益 
が期待で杏ます d 

♦お店の中央に設匾することも、 S 分割 
して壁面に設»することち可能なキヤ 
ビネットを採用しています。 




■騰臟薩顯1 

•- w 也 »圭■ ノ . 






株式 

贫个ェ 




本 社東京都大田区羽田 I — 2- じ〒144電話03 (743) 7432(レ „ ii ； 74) 

電話 03(743) 7433 ( AM 職|業織) 
札幌支店札幌市豊平區豊平五条3_2_34〒062電話011(84彳）0248(代 表) 

関西支店大阪府豊中市登南町東2-5_3〒561電話 06(334)5333( 代 表) 

博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5- I 5 亍 SI 0 電話0犯 (522)4715( 代 表) 



バ” T V — ft 


r€BG€3f) 


株式 


社/〒152東京都@黑区八雲卜. 5-7 m 03)718-6521( 特檄販売部) 
FAX . C 03)725-2420 TLX ,246-63 I 0 TOGOJ , 

場/〒£23横浜市港北区網島東5-4"6 3(045)531-6001 

FAX .(045)542-827 d 
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ドロップタイプセレクタ ー (メカ式) 



AD-81P 


専用チャンネルブラケット 


€ 


.碑 


藝 




^•一 


AD-85W 

2 WAY セレクター 

¥ 100/¥500 

専用チャンネルブラケット 



ドロップタイプセレクタ ー (電子式) 



世界初 3. 5インチサイズ 

2 WAY セレクター 

AE-882 


AD 胃 88E 

3*5 インチ 
電子セレクター 



ダ : 





720-A/B 

(¥ 100- ¥50) 

V 730-A/B 

(各種メダル. US £5«¥ 10) 


オールプラスチック製 


757-P 

♦あらゆる不正使用をシャットアウト 
(ワイヤー電パチ+疑硬貨） 

• I 台でコイン使用変更も簡単に可能 
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® 度弊社製 S を御愛跋賜り誠1こありがと5ござ 

これと.同じ壜®のコビ_品を正当な椎利 fe なしに 

A 

一 ffi の啤入使闲をなさ a ぬよラ ss 致します。 

います，弊社 g 製品は、金体■および各®の機_に 
フさ、特許、実用新案、嚴匠券を申旗しており、 
その一部は、既1こ登録35よび公南され、工業所有 
こよって保嫌さ n てお〇溧す。 

し 

製造販売レ、芽たは、瞄入使用した者に対しては、 
上記出願に係 る発網 赛ガ日願公告さ n た際に法 
に基づ<補償金を請求し、まだ法に基フき使用を 
差しとめら P 亡こと C ちなで字すのてかかるコピ 

re 表取箱没 g g [3 

昭和63年10圬 

寛 


侶餌と技術のふれあい 


^Isdhi 


旭精エ株式会社 


本社♦本社宮業甜争〒1们束京都遇区南胥山？- M -1 5 S 03-401 -6181 
洋昍はカタ□ダをご頡求下さい: ■ 


タイ 


の役員異動 


監査役に冨田氏 

桐谷氏は本部長付部長に 


㈱ タィトー {本社東,7;1 
長谷川桂祐杜長)では六 
月二十六 H 付で、役 M の 
一部を異動したことを明 
らかに した。 それによ る 
と、 常勤監査役だった桐 
谷克已氏が役 M でない部 
民に なり、 冨田茂室長が 
?] 継ぐ形となつて いる。 

常勒監查役|^ ^! 茂氏 
(内部監査.：至 長)。 

営業統括本部*付部 ' M 


=桐往克己氏(常勤監舟 
役)。 

同社の今年 H 月期の決 
算概要も明らかにされて 
おリ、それによると 同社 


は発表されていないが' どを審議した。 

前年と同様の構成と なつ 同総会には委任状七社 
ているもょぅ だ。* /-会社を含む三十四社が出席。 
に タィトー•アメリカ 社入江会長が挨拶した後、 
などかある。 来ひんとして出席した県 
新役員の：：1 ffl 氏は昭和警防犯部防犯課の和気允 
三年一: n ： 生まれ。四—八課長から、県内の M . 俗営 
年に人社' 絳埋部提。五業の現状について話があ 
十九年に取締役と なリ、 つた。その中で和気課長 
統計部長*監杳部：！； T 内は「栃木県では他県に比 


部 EL 迹室長を:*任、六十べると遊技機賭博は少な 
の^上高は 1 L & 四十- K 値三年: : -月に取締役を辞任いが、今後とも賭博撲滅 
九 ^ 万円(前年四百七十し内部監也荦 長、 同十一のために協力してほしい。 
八億二千七 W 万円)で一月 


.特別朽杏 me を兼任また協会 a の中から違反 


四. 0%増、税引前1期 
利益は五十 一 僚三百万円 
(三十三億三千四百万円) 
で五三. 一％増となって 


していた。 

桐益氏は昭和十二年 
月生まれ。六—年六月. 
取締役1六十一年六月. 


者が出ることのないよう、 
健全営業の徹底を願いた 


い j と語った。 

議案審議は入江会長が 
議長となって進められ、 
昭和六十三年度亊業報告 
おょび収支決算 案、 平成 
元年度*業計 H ならびに 
予算案が、いずれも原案 
どおり承認された。 

総会終了後は、出席メ 
I ヵーや販売業者(九社) 
にょる新製品動向につい 
ての 説明、 情報交換など 
が行なわれ、続いて懇親 
会が開かれた。なお翌日 
は同協会の第十回親睦ゴ 
ル7コンベが実施された。 



{一;^ 


長 

部 

己 

克 

谷 

桐 


いる。なお！：社は株式を常務。六十 一 一一年三月に常 
h 場ないし公開していな務を辞任、常勦監査役に 
いため、売 h 高の内わけ就任していた。 


栃木健娯協•第5回総会 

賭博追放に協力 

県警防犯課が現状を説明 


栃木県健全娯楽業協会 
{事務局日光市、入江眧 
造 会長、 会員四十五社) 
では六月二十一日、宇都 


り変わりに伴う総会議案 
などを審議し、また役員 
改選の結果、全役 R を留 


宮市内の宇都宮ロィヤル 
ホテルで第五回通常総会 
を開き、事業年度の移り 
変わりに伴う総会議案な 

mml == 一1====一 ||三||一三一=|1^ 

大阪 AMX 3 lS 9 J はいったい何だったのだかない、出展料は無料に し、 出展社にしてみれば 

ろうか"新しい TV ゲ f するぐらいの方針転換が利益のあったところとそ 
ムを経験しょうとする若必要だろう"それは興行うでなかったところの落 
い(卜六—卜八歳 ) 男の的性格を持つことになる。差は著しい，-シコ-—の U 

子たちの欲求を満たすに |方' 初日のトレード体的見通しを明らかにせ 

は、乗物機やカラオケやシヨ—は、大阪で協会主ずに出展を幕集した とこ 

メダルゲーム懺などの出催の AM シ 31が久しくろに誤りがある、と言う 

展社はほとんど出る幕が開かれなかつた こと もあしかない。 

TV ゲーム大会も、乘 


宮城 AMOP 協が通常総会 

仙台フ H ア協賛 

福島協に加盟呼びかける 

宮城県アミユーズメン任とした。 

トマシゾ，オペレ .^ター 间総^には±会員八社 
協会(事務局仙台市、佐が出席。佐久間会長が挨 
久間正則会長、会員八社)拶の 後、 議長となって議 
では六月二十 七日、 同協案審議が進められた。 

会事務局で第五回通常総 昭和六十三年度事業報 
会を 開き、 事業年度の移告および収支決算 案、 平 


って開催準備を進めるこ 
とになっている。なお同 
協会では、将来東北六県 
を一つの連合体としてま 
とめ、統一的な活動を行 
なうようにし 、 A ou へ 
もこの連合体の代表が出 
席する、という形にもっ 
ていきたいとしている0 
なお東北六県の中で A 〇 
U に加盟していない福島 
AMOP 協会へは 、 AO 
U 加盟を積極的に働きか 
けることに&つた。 

また「グリ1ンフエア. 
には同協会顧問の ㈱ ッノ 
ダ(本社仙台 市、 角田； 
郎社長)が参加して おり、 
同協会員各社がッノダを 
通じてゲ I ム機を設置し 
ているため、会員の各 n 
ケに PR ポスターを掲示 
するな ど、 同フ丄アへの 
来場を呼びかけている- 


-〇 


は、これまでの国内の A 
M シヨーとはかなり性格 
の異なるものとなり、そ 
のさまざまな"成果；，は 
今後のイベントやショ^^ 

のあり方を考える上での 
大きな材料となつた" 

もつとも' どんな材料 

かよく見分けるコックが 

いて、しかも上手に調坪 

することで"料理は美味 

しくなることもありえるなかつた。 つて' 地元の業者や地方 

わけで、そうでなければ むしろこうした若若のの業者など' これまで東 
ただの材料で終る——と欲求を満たすには、今 ra 京のシヨ .1 に行かなかつ 
いうおそれもある" の中途半端なシヨーではた人までが来た。これは 

とにかく多数のプレイなく、メ t 力 I 主導型の A O u H キスポを*京に 

ヤーが来て' 一日中ごつ定期的なイベントがよは固定していることに対す 

たがえした-一日 S のイべどすつきりする。その場るある«の批判と受けと 
ント(あるいはシヨ ー) 合' 運営费は入場料でまめてもよいだろう。しか 


成元年度事業計画ならぴ 
に予算案は、いずれも異 
譲な く 承認され た。 事業 
計画については会員の増 
強、東北ブロック会議開 
催、 博1:会「グリ1ンフ 


广事務所移転 ； J 

( il ) ァ.^ ク I 束 A 都世|+[ 
& KjiJ 烏 III 二 丁 U 二+ 叫 
の六' サン下山 ー ニ〇 七、 
§3 ( 三0〇)八八三三、 
川島昭八 社長。 

* 日丼特機 g =® 知拱 
#H 井市.«塚 iff ] 字苗 t - il _ 


IXU 

澍 

1 1 hn 


大阪 AM シヨ— 


物機などの出展社との関 

係が見当らない。大会ィ 

ベントを通じてゲーム場 

の壳り上げが h がったと 

されるが' それならオペ 
レ—ターが経费を出し合 
って大会を開くべきだろ 
う。こういう人会は単独 
ても十分で きることを 
今回の ffi しは示唆してい 
る"もっと分 折は可能だ。 


限社 

有会 


1 EL 

理 

0- 

ド 

I ど 
売ピな 
販スス 
ののビ 
板板 I 

基基サ 

中夕組 

こ一体 

新モ筐 

〇 0〇 


1地 ) D 
蟛 6#230 

岛 

1$ 揀 45 

. 55 X 0 
v し今3 

ゾ区 F 
版旭 
機市 97 
ム浜 D 4 
一横2 

15 

枓 2404 

各 〒 e 


九二三の一 
八)三三— 


Q (〇五ふ 
〇二 


鈴 


.次郎社一 : T 


ヱ T 仙台」への協力—— 
などとなつている。 

うち東北ブ a ツク会議 
は"今年秋に第三回目が 
岩手県内で開かれる予定 
だが、同協会が中心とな 


㈱ 総商=愛知県 M 崎市 
井 lil 西町十七の 四、© (〇 
五六四)二四—.一五八1_ 
木村雅三社 fi (本社完成 
で仮移転先から 戻り)。 

岐皁県 ゲーム機オペ レ 
I 夕—協会—岐阜 rly 太菅 

二 丁！！！：七 八の二' トツキ 
ビル、0 (〇五八二)五 
三—〇六六五、 K 鍋巧会 
長" 

ダルマ娯楽機械 ㈱ =大 
阪市旭区大宫四丁 EE 二十 
の十三 ' Q 九五丑—〇六 
五八、深田昌造社長。 






























































































































































































































































































sc メカナイズドアタック 



ジャンボツイン 

上下2段の回転テーブル 
料金、景品を区分設定/ 


アクアジャック 

威装ホバークラフト疾走 
コックピット型戦_了 V 


ドリームキャッチ ヤー 

楽しい4人用クレーン機 
2分割し壁面設置も可能 
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ボドライブ I というスロットレ— 
ス機も良 い。 

コスモの対向型白色®体だが、 
なかなか良いデザインで、大きな 
ポタンの麻雀パネルも良。ただ通 
常のレパボタンのコンパネは、 
窮屈で操作しにくい。 


シグマの ーダイス.ポ！カー」「エ 
キサイトダ---ヒ^- 一ニユヨ t 
クニ ユ ー ヨ ー ク」などのメダル 機 
も、なかなか遊べた。 

卜—ゴのコックビットタイプの 
乗物機も"かなり注 S できるもの 
だ。 

セガの『ニユ . ^スピ,^^ドホッケ 
I 』は、今でも人気のある往年の 


名機 「H ァーホッケ 


の新型。 


ジャレ n の『じやじや丸ボップ 
コーン』は"かなり目立っていた。 

他には、タイト—やデータイ！ 
ストのブ 1 X のピソボ fl ル機"子 
ども用ミニプライズ機からマッサ 
1ジ機'部品、イス (？) 、ぬい 
ぐるみ など、 多岐にわたった出品 
があったのも今度のショーの特徴 
で、また技巧をこらした色々な乗 
物機も多く見受けられた。 

様々な出展の 中、 テクナートの 
ブ—スにおいては、数年ないし十 
年前のビデオゲ I ムがプレイで き、 


雇」 


一人用小型アツプライト 
銃を®り激しい攻防戦/ 


ぅ広くもない。しかし、東京のシ 
ョー会場 (TRC や NS ビル)よ 
り天井が高いため、気分的に広く 
感じられた。 

休憩コーナ.は十分*:広さがあ 
り、ゲ1ム大会に広いスぺ IX を 
取った反面、各ブースの狭さが目 
立った。特に東京の大手三社のブ 
I スの極端？な狭さに比べ、関西 
の メーカー のブースが広く感じら 
れたのは、単なる気のせいであろ 
う，か9 ■ 

初日開場直後、照明を半分に落 
としての暗い会場には何か意味が 
あつたのだろぅか？ 

二日目の一般入場を広告しなが 
ら、開場二時間で「入場券売切れ」 
と表示し、入場制限する必然性は 
あったのか？ 

様々な疑問を 残し、 関西の新た 
な AM - シヨ I は閉幕した。 


大阪開催。つまりはビデオゲー 
ム出現以後関西で開催される"実 
質初めてとも言えるム ㈣ ショーで 
した。 

おそらく成功とは言えないもの 
の、 理想を追求した様々な 試み、 
という点では、大変意義深い開催 
と言えるでしょう。 

一般入場日を設定し、大阪でも 

多くの一般客が集まったのはある 

意味で成功で あり、 今後このょう 
なショーの他都市での開催も期待 
され"そこから業界の良さを全国 
的にアピールできるかもしれませ 
ん〇 

今後も様々な立場を理解し、大 
販での AM ショーを、これからも 
ずっと続けてほしいと思っていま 
す e 


意外にも#中に フレィす る人も急 
かった。私車だが過去のビデオ V 
丨ムの保存、調査運動をも行なっ 

ている集団 A MP のメンバ I の丄\/ 
場から、 r ういった古いゲーム搬 
の大切さを考えて、できるだけ® 
していって aL いと願いたい。猫 
制の関係などで大量に廃棄され -r 
いくゲーム機を、何らかの形で5#. 
さなければ、後になってその文化 
はとり戻せない。今ならまだ遅く 

ない- と、 この場を借りて広く 

業界に訴えかけたいと思います。 

〃客寄せ〃ゲ—ム大会一 

今回の特色はゲーム大会が併催 
されたことであり、"客寄せの im 
玉，だったであろう。ゲーム大会 
の X ぺ ー スも広くとられ、盛況で 
はあったものの、観客は遠： m に見 
るしかできず、表彰式も形式ばっ 
ていた。もう少し"見る側の立場 
に立って、見やすい配置にすると 
か、大型モニタ—で表示するとい 
う方法も可能だったはずである。 
今後は考慮してほしい。 

広い展示会場 

会場のィンテックス大阪自体は 
相当広い が、 使用した5号館はそ 
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と HGM だが、音楽が軽快な割に 
センスが悪くなつた……と思うけ 
ど。 まあ、 こういつた新版を次々 
と出すのはいいことだと思う。次 
に、 『ファイネスト T ワ ー』 は冏 
社が出した近代まれにみる〇作で 
あろう。参考出品という事なので、 
全般的にキャラクターや操作 性、 
ゲーム性を改良してほしいところ。 
『ダ ートフ ォック ス』 は通信機能 
付オフ a 1ドレースで内容は中の 
上だが筐体が比較的 ny パタトに 
出来ていて、そういう点では良い。 

テ I タイ^—スト『シークレツト 
H I ジエソト』はグラフィツクは 
格段 up だし、まあまあの出来。 
内容はありきたり。 

ジャレコの『実力/■プロ野球』 
は、 ほとんどファミ ny ， 燃えろ 
プ a 野球，の移植といった感じで、 
動きも少 fe く、これがジャレ n の 
〃実力，かと思うと悲しい。反面 
「プラスアルファ」はシユ1ティ 
ソグとして比較的完成度も高く結 
構面白い◊本当にこのふたつを同 
じ会社が作ったのか？と疑問を抱 
くほどだ。 

テクモ『ワイルドフアング』は 
売れ線姐いの«れそうにないアク 
ション物。『ワ1ルドカツプ11』 
はジョイスティツク式のサツカー 
ゲ—ム。パート I は向かい合って 
トラックポ^ —ルで操作するタィプ 

で結構長い人気をもったのに 比べ、 
今回の操作は 貧弱。 その点からも、 
操作法を再考するべきではなかろ 
うか" 

他にはローラート py のブース 
にダイナツクスの『ドラゴンパン 
チ』 という、 どこかで見たような 
麻雀パィ取りゲームが ありました。 

また力7クスのブースには up 
L の『オメガフ了ィタ—』。これ 

は得点と危険性のかけ.ひきなど、 
かなりパランスのとれたシユ—テ 
ィングゲームで" S を見張るとこ 
ろもあります。少し難しいけれど。 

「その他ゲ—ム機乗物機 

今度のシヨーの出展は様々で" 
カラオケ関係や中古基板業者も出 
ていた。そして S についた機種を 
順に挙げていくと"三和の「夕！ 




小山祥之氏はゲ—ム機 CD 総合研 
究 機関、 P // 7「1—スメ>トマシン+ 
フレーやース‘クル—プ ( AMP ) 
ガ発行する「アマチユアラ V ン」 
の編集長。 

通絡先は〒/7〇徳島|0北前 
m 町四の—;_の二、 AMP クル ー ブ 
事務局。 

今回©原稿の協力者はエ蔬尚朗 
氏、 僑 本義文氏 ( AMP , ) と、 そ 
0他多数の 方々。 


プレイヤーの立場から見た89大阪 A M シヨ 


外と本格的な展示会 
期待大きいが疑問点も 


「アマチュアライン」 編集長 


小山祥之 
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去る七月 一 、二日。大阪南港に 
あるィソテックス大阪にて、「89 
大阪 AM ショー」が開催されまし. 
た0 

従来より"業界内の展示会と L 
ては秋の八：^ショーと春の入〇じ 
エキスポが毎年開催されている が、 
そのいずれもが東京で開催され て 
おり、 〃関西でのショ I 開催，が 
叫ばれていたが"今回、業者協会 
主催では、実に二十年ぶりの大阪 
での展示会開催となった。 

このシヨーの主催者は〇 AO な 
ど四協会で、もしかすると国内三 
番目の" E のシヨ—"として定着 


して ゆく かも知れない わけで、 関 
西の関係者からの期待も大きい。 
また"一般入場日を設定し 土、 日 
曜の開催、ゲーム大会を行ぅなど、 
理想をめざした新しい試みについ 
ては、 大いに評価したい と 思う。 

それでは各社出展内容に関して、 
例によって少し厳しく評価してい 
こうと S います。 



まずは アイレム。 『ドラゴン ブ 
リード』は今までになく巨大なキ 
ャラ クターが動く ことや 攻撃防御 
に新鮮味があって 良い。 『 X マル 


ホ ー ム デ— 夕は麻雀では定評が 
あるが、 アクション物はどれ も 三 
流。 今回の『パトルクライ』も例 
にもれ ず、 これではとて - Jp ……と 
いう出来だった。発想は良いのだ 
が、 操作に対してもう少しスム ー 
ズな反応を出さないとアクション 
ゲ ー ムとして成り立たないのでは 
ないだろうか？ 

ビデオシステムは 『ス I パ I バ 
レ I ボール』を出展。真横からの 
視点とシソプルな操作で、結構お 
手軽な感じで良さそう。「麻雀フ 
ァンクラブ」も出ていたが"セ y 
スのいいグラフィックで好感が持 
てる。 

タイト— 『ナイトストライ - R 
1』は大型.筐体と独特の技法で究 
極のゲ I ム演出を行いながらゲ I 
ム性はよ く ある 3 D 風進行 シュ！ 
ティン グ。でも 雰囲気は本当に イ 

イ / r トンドコドン』は「フヱ 

アリ—ランドストーリ I 」風のゲ 
1ムで、同社ではおそらく初めて 
拡大縮小回転などのグラフィック 
処理を使ったゲームだがそれが全 
く意味をなしてないのだから困つ 
たもの。 r ホラ*~ スト！ リ II 〕は 
よくまとまつ たゲ ー ムだが、 ダメ 
1 ジ制にした方が無難に思える ほ 
ど穴に落ちて持ち機が減る。『フ 
リップル』はパズルゲ I ムでそれ 
なりに長持ちしそうなゲ！ムだが" 
▽らシステム用只〇“キットで出 
せば、だいぶ普及しただろうにな 

. と思う ほど フ了ミ n y してる 

ゲ 1ム。 

セガ。『ス—パ--モナ nGP 』 
は通信タイプもあり、通信のバラ 
ソスも良い。ゲ I ムも総合順位、 
両面の表示などは実に見やすい。 
『ジャンボ尾崎のス ー パ—マスタ 
1ズ』は"かなり細かい操作も出 
来てコース表現もうまく出来てい 
る。難点はグリ— y 上の角度がや 
や感覚的にズレてるところ。『フ 
ラッシュボイブン甘早い話が、 

|テトリス」に+ a したゲ t ム で、 
なか fc か面白い。ただしバ—やポ 
タンの反応がオリジナルに比べて 
鈍いのがやや難あり。 

ナムコは まず『7 1 ルド スタ ジ 
ァム89』/.変更点は選手データ 


チプライ』は、二年前の 「 R 1 夕 
ィプ」に比べても造りが雑で見劣 
りする。もうす こし 攻撃法に工夫 
をこらせば面白いものになると思 
うのだが。 

次は エス_ H ヌ ■ケイで『ギヤ 

ソグゥォーズ』 はありきたりの ア 
クション 物。『ス I パ I チヤン ピ 
ォソベースポール』は野球物で球 
場が選べるのは面白い が、 どうせ 
なら風や天候をもっと大げさに表 
現すれば、より個性的になったと 
思われるのが 残念。 『メカ ナイ X 
ドアタック』 は 比較的ハ ー ドな ガ 
ンゲームであった が" |応よく出 
来て いる。 

カプコンは『エリア88』がグラ 
フィック、ストーリ—性など非常 
に完成度が高く面白いが、ゲーム 
§体はどこかで見たようなものの 
寄せ集めって感じ。『ドカべン2』 
は新データ版であるが"もう少し 
チーム数を増やしても面白いので 
はないだろう か。 他には『ゥィロ 
I 』など、いわゆる"版権モノ" 
路線は一般客とゲ I ムセンターを 
つなぐ鮮として大いに役立つだろ 
う。もっとも、一般客がある程度 
遊べる難易度であってこそではあ 

力-:*" ■ 

コナミ」 『クライムファ イター 
ズ』はアクション物だが"やはり 
海外売れ線狙いのゲ I ムに過ぎな 
いよう ^。 『キユ ープリック』 は 
早い話が同社の「ガッタンゴット 
ン」(八二年)のリメ イクで、 流 
行のパズル物をひとつ作っておこ 
うといった意図の作品であろう。 
しかし、こういうシンプルさはか 
えって新鮮である。それより特筆 
すべきはこのゲ I ムに搭載された 
メモリ . ^^バックアップシステムで、 

これを今後様々な機種に採用すれ 
ば、 かなり面白い利用法が見込め 
るであろう。 

日本物産の 『戦え/ビッグフ了 
イタ！』 は 変型ロボアクションシ 
ユ ーティング、といつた 所 だが、 
同社のワン パター ン路線とは明ら 
かに違う面白さが あった。 かなり 
ダイナミックな 攻搫がなかなか良 
い。 他には麻雀「ギヤルの告白」 
「ビデオ麻雀」 というと ころ。 






























































名古 M 港会場のイーストサイ 


T 




場で 


泉陽興業が合計約 30 種類の 


難 t% 



メ 





^世界デサイン 



量扇虞麻遽 «-7-& HIGASHI CHIVODA SHIZUOKA C\Vf 420 

MAMA.TOEL 」 

JAP 


,APAN 


トップ 本社 〒42& 静岡市東千代田 17 


TEL 05*2-63-9373 (代表 ） FAX 0542 63-9374 贷众 
TELEX 咖 2-555 T 0 P P U J 、二 


We sell any kinds or used original ocbs 
and comolete machine as department store. 
We always have large guantities ， 

Dlease contact us as soon as possible. 


中古 


RGB 

fWt 


故障 • 不用 PCB 等 
一括して買います 


買います 

(売ります) 
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れており、東を「フアン 
フ了 y ランド」、西を「ど 

つきりランド」と呼び、 

計約二十種類の遊戯施設 
が設蹬されている。同会 
場を担当する泉陽の成瀬 

和明所長は「この会場で 

は遊戯施設が大きく一一■力 

所に分散して おり、 従業 

艮のやりくりが大変なだ 

けに、安全面には万全の 

注意を払っている。夕方 

に来場する若者が多いの 

で"夜にかけてはとくに 

懊重を期している」と語 

る。 なお间博開場時間は" 

S 期は午後九時までとな 

ってい る。 同会場の設置 

機種は次のと おり。 

「どつきりランド」はヤ 

ノグ向けの機種を中心に 

十種類を設置.' 中でも人 

気が高いのは同会場のみ 

に設置されている大観覧 

卓「ジャイ Ty ト ホイ I 

ル」 で、 离さ六卜五^、 

定員二百四十 人。 「トッ 

プガン」=従来機「ェァ 

ファ イタ—」 に擬似戦^ 

装置を付け、空中戦の気 

分が味わえるようにした 


ヴ 


もので、定員二十八人。 
「ツ H ッぺ リン1 M 定員 

六十四人で、飛行船が十 

W 上昇 後、 十五度傾斜し 
て回転。 「グレ I トポセ 
イド yJ U 高さ二十五：：7、 


の右のほか「ロックンロ1ル/ 

}メ J rsR 2 J (米国ド ny 
U 1 I 藝)、「ファ V ハゥス」、 
「ダウンタウン」(三種 
人。のゲ1ムを設置)。 

疋員 「ファンファ y ランド— 

£：十はファミリー向けが中心_ 

科し 「ドラゴン nl スタ II 
ホセ(イタリア.ザソぺルラ 

iif 、 社製)纟コ—ス全長六十 


定 a _ 白二十六人 C 「エン五^、定員二十人。「ブ 

タープラィズ」=定員四レーメンの音楽隞」=コ 

十人。「メリ I ゴ—ランース全長八十^、定員二 

ド」= 定員六十 八 人。こ十人。「ミニ ジ H ッ トー 


I 定員四十八 人。 「弁廒 
号」 =レ ー ル 全長百六十 
五 Mr 定員四十八 人。 「サ 
イクルモノレ 1 ル 」 =n 

丨ス全長九十^。 

またゲ1ム n I ナーも 

あり、 TV ゲ ー ム機二台 
を含む アーケ I ドゲーム 
機約一：十台とパッテリー 

力—、 サフアリぺツトな 

どを設 {R している。 

白鳥会場では四種類の 
遊園施設が設置されてぃ 
る'.' 「フライング カ.！ ぺ 

ット 」 y 定員四十 人。 「卜 
ツプ スイ ンガ I 」 =定員 
二十 人。そして 観覽施設 

として「パロマタワ ！し 

=高さ百三十五^の回転 
展望タワーで"定員百人 
の展望デッキが約百^を 
上昇下降、「ポッカライ 
ナ I 」 H 会場内を遊覧す 

るモノレールで、走路全 

長千 匕百^、 時速 十/^、 

定員九十人(以上二機種 
は他社にょり出展)を運 
営している。 

泉陽*営業部の迁重和 

氏は「白鳥会場は設計段 

階から#加した。『ポッ 

(次べージへ続く) 
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謹告 

平ぶは格別のお^^を賜わり^く御礼中し上げます。 

さて、 この度弊社が発表致しましたビデオゲ I ム機「スカィ 
アドべン チヤ！」は弊社が独自に開発 M 品化したオリジナル製 
品であります* 

従って、この機械を無断で模倣またはこれに M 似する商品と 
して製造、改造、販売、輸出する等の行^をすること及びこれ 
らの機 M を使用して営業することは^作権法' 工業所有権諸法1 
不1止競争防止法等に抵触し弊社の正当な権利を侵 W することに 
なります。 

つきましては、これらの行為の ないよう 充分にご注意賜わり 

宠界の秧序維持、健全な発展のために呰様のご協力をお願い申 
しとげます。 

平成元年八月 


大阪府吹田市豊津町十八番十二号 
株式会社 H ス * H ヌ•ケイ 




低価格機の決定版// 


ロングライフの景品ハ°チンコに期待の 
カプセルタイプ登場 / 


〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


発売元 


株式^ a ： 宝娱楽 

TEU«(E77)7 的 1TO/FAX044{277)7B14 

亍210神奈川県川崎市川崎区池上町9一 10 


カプセルウィンド付で 

プレーヤーを引き付けます/ 

ビッグな大きさ/ 75¢カフセルが 

13_収納可能です// 

画期的ニューソフトが決め手。 

，コンビュータがフレイヤーのテクニックを、 
診断 。設置場所に合わせて難易度を機械が 
I 自動補正します。 ) 

□ケーシヨンに合わせて、景品の 
払い出し調整はディッブ S W によ 
り8段階/ 


き_ 





冒 


<i±m> 

♦寸法=高さ l 4 9 D mm X 幅552晒 
X奥行 450mm 非対象 


シン 
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上の写真は遊園施設中 
心の名古屋港会場のょ 
うす。右は八人乗りの 
飛行船八台が上昇後、 
傾斜 I 回転する「ツ X 
ッべリン」 

名古屋市制 Kn 周年を記 
念した「世界デザイン博 
覧会」 ( gyt 界デザイン 
博覧会協会主催)が"ひ 
と.夢■デザイン—都 
市が奏でるシソフォニ 
をテーマに"七月十五日 
から十一月二十六日まで 
の百三十五日 間、 名古屋 
市内の三会場で開催され、 
遊園施設は泉陽興業 ㈱ (木 
社大阪"山田三郎社長) 
が運営している。 

同博覧会は、ハ—ドか 
ら ソフトへと社会の W 値 
感が変わってきている中 
で、 デザイソの果たす役 
sy を追求し、新しい都市 
文化や暮らしの創造に役 
* てょうという趣旨で開 
催されたもの。また今年 
は J 丁ザインイヤと 
されていることから 、 IPJ 
博はその一環ともなつて 
いる。同博には国内三十 


六団体. 企業、 海外二十 
八力国四十二団体が参加 
している。 

会場は、洛4{:屋市内を 
南北に «■ く掘川沿ぃに「由 
鳥会場」(熱田区 r 「名 
古屋城会場」(中区)、 
「名占屋港会場」(港 K ) 

の三力所に分かれており" 
それぞれの会場にサブテ 
1マを設け、 色 や形など 


1 

4’.ふ 


を変え異なった特色を持 
たせており、立地条件を 
生かした配置がなされて 
いる。パビリオンは 三会 
場で計三十一館を設置。 

テ ーマ館を設け メィン 
会場となっているのは白 
鳥会場で"面積は二 h 六 
万平方^。「二十一世紀 
との遭遇」をテーマに、 
"〇 、赤、 金、 柱，を デ 
ザィ y モチ^ —フ として - I - 
九のパビリオンが設置さ 
れ 、ハィテク 感覚を強調 
したものになって いる。 

名古屋会場は"名古 M 
城天守閣を中心に十九万 
平方^で展開。「歴史が 
らの発見」を テーマ に、 
d 、 緑、木' 幕，をモ 
チ^フとしたデザイソの 
六つのパビリオンを設置。 


名占屋港会場は、同港 
のふ頭を再開発した十一 
万平方^に六つのパピリ 
オンを設睽。テ—マは—1楽 
しさへの旅立ち」 で、 デ 
ザィンモチーフは" A 、 

青、布、 綱，" 

各会場の展示はテ！マ 
に合わせて工夫されてお 
り、白烏会場以外はハィ 
テクよりも実物の M 示紹 
介が中心となつている。 
三会場は地下鉄名城線で 
結ばれ交通の便はいいの 
だが"三会場すベてに足 
を運ぶ人は、全入場者の 
半分ぐらいと見られてい 
る。入場者数は会期中、 
三会場で計千四百万人と 
見込まれている。なお同 
博全体の収支予算は二百 
五十億円となっている。 


遊具は名古屋港会場中心 
〃遊園地，がな く 分散設置 


遊園施設については、 
各会場に設置されている 
が、 とくに"遊園地ゾ ー 
ン"というものは なく、 
分散して設置されている 
のが同博のひとつの特徴。 
三会場で合計約一：一十種類 


の遊戯施設が ある。 

ぅち；番多く設置され 
ているのは名古屋港会場 
で" アミュ I ズメントと 
スポーツに関するものが 
多い。この会場は港を囲 
んで大きく東と丙に分か 




ィタリア*ザン v ルラ社製「ドラゴンコ ー スタ 
—J (上の写真)と二人乗り二十台のカプセル 
が水平から垂直に回転する「エンタ—プラィズ」 
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* カラフルで洗練されだデザイン‘^ 

~ P -ノ彳ン赁傅を設置すると\お店©"" T " ン 1 
テ 1 」: P •ムードは、盛りあがります9 
アーバン筐体は、ビテオゲームの明日を 
演出し家す。 


仕様 

サイズ： H 1 350,（本体 M 67 Qmm (看板付 ）X 
W 635 mm X DSODnm 
重量: 35 kg 

収容可能最大基板寸法:縦 38(] mm x 横 320 mm 

電源: AC 100 V 50/60 HZ 110 W 

26インチ高解像度モニター（ナナオ）装備 

ステレオ基板対応 

JAMMA コネクタ標準装備 

金庫容置:1500枚 ><100円 


トラックボール 


欲これらの商品は予告なしに仕様、デサイン等を変更する事があります， 


く仕様〉 

555 W XI . 000 DX 1,485 H 
AC100V 50/60 HZ 
消費電力 70W 

亨6丨 一 14634 : 


< 灶様 > 

130 H X 555 WX 570 D 
消费笛力 2&0W 
AC 100 V 50/50 HZ 
^9 1-37595 


< f ±#> 

430WX530DXU70H 
ACIDOV 50/BDHz 
消 *® 力 75W 
1 ?95-20€2 \ 


く仕楢> 

430 WX 530 D X 1 
AClOOV 50/ SOH . 
消*電力 75 W 
U 5-286? 


♦かわいいデザイン、楽し 
い音聚ガ魅力の、メダル 
ゲームです。 


〒丨02東京都千代田区九段北4 丁 g 丨番34号 
TEL 03(222) 7620 -3 (直通) FAX .03(222)7629 

4-1 -34, Kudankita , Chiyoda - ku , Tokyo 1 02 r Japan 
Phone: 03{222)7630 Fax: 03( 咖 7629 Telex ： JZ7I74 TECMO 
Victoria Business Park, 1 8005 S. Adria Marti Lane h Carson. 
California 90746 U.S.A. Phone ： (213)325-5680 


riirn pn r up 


ミスター バッ ト マン 



スーパー モナコ G P 

新システムで F 1レース 
''コックピット〃型も登場 



SUPER MONACO GP 


フラッシュホイント 

反射能力試す知的ゲーム 
、'システム 16 B ガに対応 



FLASH POINT 


エリア88 

A CP システム〃第6弾/ 
巨大な兵器と強力な攻撃 



AREA B6 
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本社〒444岡崎市井田西町 17— 4 TEL (0564) 24- 2581 ’:代 

FAX (0564) 22- 0555((¢ 


株式会社 



価値あるニューマシンをディスト U ビュートするガ 





浮き上るボールを ヒット 
音楽とともに野球ゲ I ム 


擊 

丄：一1 


カラィナー』 

ヮー』は、南北に細長い 
会場の一番奥に客を誘導 
するという B 的で設置。 
現在その効果は十分に出 
ている」と語る。 

洛古屋城会場には七種 
類が設置されており、う 
ち同会場のテ I マと雰囲 
気に合うようにデザィン 
や内容を工夫した迷路施 
設「忍者迷路」(敷地面 
積約千平方 I . i ) 、 ，矢場、 
鬼泣かせ、西洋玉入れ， 
をテーマとした三種類の 
ゲームをまとめた「ダウ 
ンタウン」の人気が高い 


ップスインガ I 」 

xy_r 


夕 



l - Lr ; 1 

醜 S 凝11 


「パ n マタとのこと。このほか「トエア I アクション遊具「 


レ_1ル走 「サフ r リペッ 



行式乗—「子ども列車」、が設置されている 

展示館は多彩なデザイン 
ライド形式で映像観賞も 

さて展示館のほぅだが、製)を設置。これは車内 
とくに新しいコンセプトのフロソトガラス部に未 
を採用したものや、特徴来都市を走り抜ける CCT 
のあるものは次のとおり。映像が映し出され、寧体 
「トヨタグループ館— は特殊ガイドレール上を 
=未来の車をデザインし走行し、その動きと映像 
た四人乗りの「アドべ y を同調させるといぅ世界 

(泉陽初の"パーソナルシアタ 
I 方式，を採用。 

「住友館」=ハイビジ 
ョン特撮による SFX 映 
像(マルチ画面)、ジオ 
ラマを楽しむが、それに 
合わせて苒席(三百席) 
がスライドして動く。 
「バチンコ■パチス a 

おもしろデザイン館」= 
パチスロの原形とも言わ 
れる初期の米国ミルズ社、 
バリ I 社のギヤ y プル機 


チヤ . „ビ11ク 


し泉式 I 
展 t 行‘ 

出 J 走ルル 
が I ル I I J 
j ナダレレ号 
カイべ/ぶ慶 
f |フはモ運弁 
メカ右ルを r 
料ッ、ク人機 
飲ボ } ィ 4 0 物 
は r 製サは粟 
上た陽 r 下式 


やジャ V ボスロットマシでは大がかりなトリック 
ンなどを展示。またカーを a せる。展示館の外観 
ドシステム採用パチンコ、は UF ◦"古代ローマの 
パチスロを約百台設置し"円形劇場の上に卵を乗せ 
来場者に無料プレィさせたもの、国内最大の木造、 
ている。 巨大クジラなどデザィン 
このほか r 三井+東芝が多彩なことも特徴。 

館」では床や壁面、天井 なお同博閉®後は白烏 
と館内全体に二百五十台会場の！部施設以外はす 
以上のブラゥソ管を設置べて撤去され、跡地は公 
し"空中から見渡した景園として再整備される。 
色を上映"「三菱未来館」また港会場には水族館が 



ppi 



新しく建設される予定に 
なつている。 
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株式会社エス•ェヌ•ケイ 

SNK CORPORATION 


大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町 18-12 号 TE し D 6-338-7007 FAX ,06-338-71 50 

東京支店〒〗01東京都千代田区神田和泉町 1-3-4 青木ビル 2 F TEL .03-865-9431 FAX .03-865-94 37 

18-12 TOYOTSU - CHO , SUITA - SHI . OSAKA , 564. JAPAN . 

PHONE :06(338)7007 FAX で 6(338)715 D TELEX :523 6785 SNKCO J . 


フアミリーエンター 
テイメントコーナー 
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アーケードゲーム檢 ■ ブライズ椴 



m 



テープル了 V 



シテイ T V 



「S E G A ワールド」配置図 
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AM 指向のイトーヨーカ堂郡山店内に 


SEGA ワ 




ルド j 



エア—ホッケ 



ち、 セガ 
社製品の割 
合は約三割と 
なっており、総 
投資額は約一億円 
とのこと。 才 I プン当 



定*型乗物褫 



初 ii 一 0百五十万円の売 
上げがあったそうで、同 

社では一力月八百万円の売上げを見込んでい 


五台、その他ブラィズマ 
シソなど約二十五台が配 
置され ている。 

屋上部分のロケは"約 
千五百平方^の スぺース 
があるが、 冬期は強風の 
ため屋上が閉鎖されるこ 
と、遊戯施設は固定しな 
いでほしいと才 I ナ I 側 
から要望があることによ 
り、すぐに移動できるも 
のを設置し台数も少ない。 

パターゴルフ(九 ホ ー 
ル) と パッ テリ ーカー(十 
台)を中央に 配置し、 そ 
の周囲に一周約三百^の 
nlx を設けた変形特殊 
自転車約十台(タィガー 
娯楽製)を走らせている 
ほか、滑り台やアスレチ 
ック遊具などが ある。 な 
お才 I プン当初やィべソ 
卜時などは、ミニ SL や 
「 SRII 」 なども設置。 

この屋上ロケについて 
同社では「親子でスポ I 
ツ気分が味わえるよぅに 
した。スぺースにまだ佘 
裕があるので、 今後、 さ 
らに有効利用を考え充実 
させていきたい」 として 
いる。 

なお屋上と四階ロケに 
設置されている機械のう 


重視の ml 力堂としてはし郡山店は' 7 PT 面積の 
異例のことで、遊びのス関係で、当社プランの半 
ベースに本格的に目を向分ぐらいしか実現できな 
けてきたと言える。しかかつた」としている。 

宇宙と積み木をテ I マに 


四階の 「 SEGA ヮ1 
ルド」は約二百七十平方 
if のスぺースで展開 。 T 
V ゲ I ム機中心の「ハイ 
テクコーナ I 」と、乗物 
機中心の「フ了ミリーエ 
y 夕 • ^^テイメントコ . ^^ナ 
I 」に大きく分かれてお 
り、設置機械台数は約六 
十台となつている。なお 
才 t ナ I 側の意向に より、 
メダルゲーム機は設置さ 
れていない。 

「ノイ テ クコ I ナ I 」 

は宇宙空間のイメージで 
統一され ており、 壁面に 
はいん石を模した大小の 
造形物が 飾られ、 _定時 
間ごとに壁面全体に ライ 
卜に よる 星が 現れる、 と 
いぅ演出がなされている。 
この演出はド！ム広場の 
イメージ に マッ チしてい 

ると、 店側に も 客に も 好 
II とのこと。 

同コーナーには ft 感ゲ 

^^^ム sfeirl ツクヒット 


型下：>ゲーム機五 台、 同 
社シティ型およびテ—プ 
ル型の TV ゲーム機十台 
が設置されている。 

フ_アミリ lx - y 夕 t 
テイ メ y 卜 nl ナ ー」は、 
大小の 積み木をモ チ！ フ 
にしたカラフルな装飾が 
施され、 楽しい雰囲気と 
なつている。11コーナー 
の メイ y は 中央に設置さ 
れた中型回転式乗_「ラ 
ゥンドバグ」で、これは 
同社が真砂工業に特注し 
たもの。 小人を配した テ 
ントゥ虫の乗り物(二人 
乗り六台) が 波状に、建 
物の柱の周りを回転する 
よぅ設計され ているが.、 
柱も 同 機と 同じ 色彩、デ 
ザインに 統一し、 柱が同 
機の一部として生かされ 
ているのが 特徴。同機を 
囲むように定置型乗物機 

十台、バスケットやホッ 
ケ！、ボ—ル投げがテー 
マのァーケードゲーム機 


ハスケット 


% 
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0 * 
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2 

月 

6 
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と 

と 
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□ 

上 

屋 

V 

力 

社 
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㈱ セガ * H ソタ—ブラ 
ィゼス(本社東京、中山 
隼雄社長) では、 福島県 
郡山市のィトー ョーヵ堂 
郡山店内に直営ロケーシ 

3ソ「フアンタジ I ラン 

ド ". SEG A 7 I ルドし 
を六月：-:十九 S 才 丨ブン 
させ、 演出や装飾に凝つ 
た卩ケとして話題となつ 
ている。 

同店は JR 郡山駅から 
車で約十分の郊外に あり、 
今回新規オープンしたも 
ので、同ロケも岡時に営 
業開始した。同店自体も 
アミユ ー ズメン トの考え 
方が大きく採り入れられ 
ており、その一環として 
セガ社のコンセプトが同 
店の建設計画の段階から 
盛り込まれている。 

建物は四階建てで敷地 
面積は約三千平方 y 一 
階から四階までの吹き抜 
け部分があり、四階中央 
にド I ム天井の広場を設 
けるな ど、 建物のデザィ 
ンも凝つている。ドーム 
の広場は同店の特徴のひ 
とつで、買物客の休憩所 

.を兼ねたコミュニティ ス 
ぺースと乙ている。 



ム天井は 一： n 数回、照明海道のイト 



を暗く し、 プラネタリゥ 
ムのよぅな星空のほか" 
宇宙空間、夕焼け空など 
を音楽とともに約十分間 
映し出すといぅ演出が行 
なわれている。 

このド I ム広場に隣接 
して 「 SEGA ヮ1ルド」 
が あり、 このほか飲食店 
も並んでいる。なお岡社 
.は、 スポ I ツタイ プの遊 
具な どを設置した屋上 a 
ケも運営している。冏社 
の本格的 s CD ケ は、 北 


m I 力堂帯 
広店に次い 
で二店目と 
なり、今回 
は一年以上 
前から企画 
を練ってき 
たそぅ だ。 

新ロケの 

企画などを 
行なってい 
る同社総合 

レジャー八 1 H 

画本部(和 
知満男本部 
長)では rs 
C の中心的 
な場所に口 
ケを設ける 
のは、物販 
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% % 

機種名（メーカ 

一名) 週数 

トップ 10 ビデオゲーム 




1— ファイナルブロー（タイト —） 

21クラツクダウン（セガ社） 

3 2ゴールデンアツクス（セガ社）”‘…■- 

4 3プロッ亍イング〔フリツプル〕 

5 5プレヒストリック*アイル〔原始島〕 

(S N K ) . . . . 

610ファイナルラウンド（コナミ）-.■■… 

7 -カベール （ TAD ) —… .. .. 

8 9々プコンボウりング（々プコン）… ■ 

9 8テトリス（アタリゲームズ）… . 

106クライムファイター（コナミ）- . 




1 

1 () 


8 

31 

31 

34 

21 
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トップ5完成品ビデオ 
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J 力 
ス左 
ク、ど 
ツ板な 
ィ基ル 
フがネ 
ラ央バ 
グ中は 
ボ前枚 
|手沄_ 
夕，，の 
r 容上 
用的、 
務の卜 
業トフ 
はツソ 
真セ式 
写売ド 
の販 I 
上の力 


日本では I p C エンジ 
ン J で知られる日本迤试 
( NEC ) の米圆版、「夕 
t ボグラフイツク XI 6」 
が、業務用(コインオッ 
プ)として八月一日から 
米国市場で出®されるこ 


とになつた。 

これは^£0の米圆子 
会社 NEC ホ—ムエレ 
クトロニクス USA 社(本 

社シヵゴ郊外' 大橋祐治 
社長)と、映画館チヱー 
ン経営で知られる11<丁 
A (本社ロサンゼルス' 
ジョン.ドーテ f I 社 ft ) 
がこのほど結んだ契約に 
沿って実施されるもの" 
UAT A の子会社で AM 
ゲーム機を W 売してきて 
いるユナイテッド*アミ 
ュ—ズ メント 社(ジョン* 
ヒブズ社- M ) が、業務用 
の発壳窓：：1となる"11< 



TA 社は業務用への改造 
メ ー^カーとして ftffi つけ 
られる。 

業務用は基板キットと 
ゲ'^ムソフト四タイトル 
のセットで、 P 八，白九十 
五ドルの他段。追加ソフ 
卜は五十から二百ドルほ 
どの値段。当初九タイト 
ル用盘されており、年内 
に六 I 十タイトル追加す 
る"とのこと•。ソフトは 
力—ド式。 

u AT A は全米に七^ 
もの劇場映画館を持ち、 
そのロビ1に T V ゲ^ —ム 
機を設置、オペレ—卜し 
てきているか' その大部 
分(当而は四0%)を「夕 

ボクラフイツクス* n 
インオップバ1ジョン¬ 


に 切り替える予定だとさ 卜の互換性がない 点であ 
れている。 り、ここにセキユリティ 
重要なのは' 同じ米 M が生かされていることだ- 
版 「 FC エンジン」でも この新システムは九月 

家庭用と業務用とはソフ中旬に開かれる AMO A 大きな波紋を投げかけた 


エキスポ89でも披露され 
る'' 安い値段でゲ^^ムソ 
フトの人れ替えのできる 
この新システムに対する 
才べレーターの M 心は ra 
く、他の業務用基板キッ 
卜の販売は一層難しくな 
る"と見られている。 

これは米国任灭堂の業 
務用「プレィチョィス10」 
と、基本的には同じ考え 
かたに立つものであるが、 
ゲームソフトの内容など 
異なる占〔もある"いすれ 
にせよ、 u AT A の思い 


1壬ち 





6篆 


COSVV 


SP 601 


ジストレ！シヨン)につ 

いては、例年郵便にょる 
事前登録が行なわれてい 
るが(当日では時間がか 
かるからだ)、この事前 
登録のヒッチも今年はか 
なり早い、と AMOA の 
事務局は発表している。 
意外と今年の AMOA H 
キスポは、例年以上に活 
気に満ちた催しになるの 
ではないか、と見られて 




る〔 


ないからである。市場関 
係者によると"米 M のマ 


切ったマ—ケティングがーケ 




は停带気味であ 


AMO A H キスポ 89 


小間数を増やし 


1 4小間すでに売り切れ 


今年の AMOA エキス 
89(九月十一~^十三日、 


IT> 


ラス 


カス.ヒルトンホ 
テル)の小間は七月十一 
日にすべて売り切れた。 
止一初 iL , lw 二^^五小問を J-H 
意していたが(昨年は五 
M 十三小間を使用)、小 
間を増やして六 fi ' 十四小 


間まで拡張、これが全加 
売り切れたことから、子 
想以 h に今年の AMOA 
エキスポはその規橾を大 
きくしたことになる。 

会場はヒルトンホテル 
の中のコンべンシ3ンフ 
ロア(連結されたヒルト 
ンプラザとヒルトンパビ 


4 


// 


*- 


ピン新作 


転送"テーマに 

「トランスポ I 夕 1 J 発売 


V 


- H * : f^/ fcKt エ h — 

社(本社シヵゴ、ルィ X . 

二*ストロ会畏)は、ウ 

ィリアムズ杆と同じ工場 

内にあるが、パリー.ビ 

ンのブランドは生きてい 

る。今年の E のシーズン 

向けの新作は「トランス 

ポータ I * ザ*レスキュ 

I 」で、 S - FT クシ3ン 

をテ—マにしたもの" 

イレべル方式のフリ 


に特徴を持たせている。 

プレイヤ—は宇宙のかな 


たで助けを求めている人 
びとを救助するため；転 
送々されていく、といぅ 

もの" 

M 社では秋のシ—ズン 

向けに新作「モンストラ 

ス」を開%しており、間 

もなく発表する予定だ" 


V 



リォ0\の両会場)で、一 
小間の人きさはすベて十 
ITIX 十！： h - r に統一されてい 

る。 出展社は昨年の約 S 
八+社に対し' 今年は約 
二百社。小間を碓保でき 
なかった出展予定社は、 
キヤンセル待ちと なる。 

今年の AMOA H キス 
ポの规模がなぜこれほど 
大きくなるのか"につい 
てははつきりしていない。 
といぅのは"米 tel 市場で 
はオペレーション事情が 
このところダウン気味で 
あり' 基板などを含めた 
A M 機の売れ行きもよく 


り、その原因は米国任天 
党の家庭用了>ゲ！ム機_ 
ME S (ニンテンド—* 
エンタ—ティメント * シ 
ステム)が普及し続けて 
おり' プレィヤ^^が家庭 
にとどまり、業務用ゲ .1 
ム機のあるところ(ア I 
ケ I ド、シングル)に足 
を運ばなくなったため、 
とされている。 

A Mo A エキスポ89で 
は、 これまで以上にィべ 
ントに力を入れてお 
今回はとくに々ジユ—ク 
ボックス百周年〃を記念 
して多彩なタレントを 
招いての T トラクシ3ン 
を準備している。しかし 


こうしたイベント だけで 
出展規模が大きくなるこ 
とは考えに くい。 

人場に必要な登録(レ 


なお登録について、 
Mo A 会 M 以外はす1 
有料となつており、^ 
しかできない， 


米国バレ—社主催の 


ビリヤ I ド大会 

第9回 VNEA 、 盛大に開催 


日本では一時的なブ— 
ムが去ったとされるビリ 
ヤード { プ. ^ルテ I ブル) 
は、 米国を中心に根強い 
フアンを持つている。そ 
の世界大会「第九回バレ 
I * ナシ 3ナル _ エ ィト 
ボ—ル*リ^— ■ク * r ソシ 
工丨ション ( VNEA )」 
が五月二十七日から六月 
四日までの九日間' ラス 


3 


5 7 8 3 

1? Ti I 


cl\ 


I で 


転送装置 


ムド 

ーン 

ゲラ 

リー 

タレ 

ア C 

(K 

グー 

ンロ 

ビフ 

イオ 

ラ* 


ム 

一 

ゲ 

夕 

ァ 


ズ 

ム 

ゲ 


ンータ 

リ ） T 

プ巳彳 

又 M ル 

ン f 一 

才3ボ 

ピチー 


ン 


V 


ス 

2 

2 


ャパィ 

チアサ 


3 


14 

4 5 


S 

e 

E 

a 

Q ■ 
n ie 

0 3 

ed arc 

s 3 

a V 

b 7= 

so 

eo - 
a 8 
h d 
c パ 

vest 
o e 
b 9 
aar 
el 
h d 
T H 

9 ^ 

1 the 

gk B 
n s 
Hoba 

LI h 

s 

Ltdn 

t n 


ベガスのリビエラホテル 
で開かれた。 

これはバレ！社(本社 
ミシガン州べイシテイ、 
チャ—ルズ♦ミルハム社 
長)が te 年開いているも 
の。各地の強者が一堂に 
会して日ごろの腕前を競 
ぅわけだが、今回参加し 
たのはシングルシユ1夕 
1七百七十五名と三百五 
十チ. I ム。カナタおよひ 
西ドイツからも参加した。 
この催しには百三十六社 
のオペレ—夕 I が協力し 
ている。 

会場には約 &' 台のプー 
ルテーブルが設けられ、 
競技が繰り広げられた結 
果'メンズ■才^^ブン • 
シングルスでゥ i ストバ 
—ジニア州のジャック， 

ダン/<|氏が、また女性 
ではミネソタ州の口—リ 


e 

d 

n 


d 

te 

a 

er 

©op 


Bo 


. — * ビ. I ド l さん力それ 
ぞれ優勝した。なお種目 
は個人戦が男女各二種、 
チ. I ム戦も男女各二. M あ 
り、計八植冃ある。 
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USED P.C.BOARDS 

FOR SALE 

中古基板買います 

MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CAL し US TODAY 

FOR UN 巳 EATABLE PRICES 

r TRYj INC. 

株式会社トライ 

2F Arakawa Green Bldg., I -365, 
Shinmatsudo-Minami, Matsudo-shi t 
Chiba 270, JAPAN 

TE しこ 0473 "48" 3880 
FAX ： 0473-4S-3S85 

O.D. CHIBACOGYO-BANK 241-3 178291 



PLEASE CA しし US 


WHAT’S YOUR NEED 
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SNK の Tv 空中戰ゲ I ム 

巨大兵器破壊へ 

「スカイアドべンチヤ—」基板 


空中戦をテ—マとした 
TV ゲーム機-スカィ T 
ドべンチャ I 」が、 ㈱ エ 
ス.エヌ，ケィ(本社大 
阪、川崎英吉社 tt ) から 
八月下旬発売となる。 

これは悪の秘密結社の 
軍隊を追って ffi 界を飛び 
回り、各地の巨大 IT : ハ器を 
破壊していくという内容 
のゲ！ムで、プレイヤ— 


㈱ セガ 


ンタープラ 


ィゼス(本社東京' 中山 
^雄社長)から TV ゲ— 


で 


J 



モ 

の 


r 


: レ 

2ク 


の戦闘機を特徴の異なる 
四機 M の中から選べ、途 
中で他機 M にチ H ンジで 
きること、味方飛行船か 
らアイテムを補給すると 
夢彩な攻臀が可能となる 
ことなどが特徴。画面は 
タテスクロール。全部で 
九ステージ展開。二人同 
時プレイ、途中参加も可 
能。八方向レバ—と二つ 

ム機 「テトリス」 の 八！ 
ジョンアップ版「フラッ 
シュポイント J が七月二 
十八日発売となった。ま 

たクレ^->機 - ドリ-ム 

キヤッチヤ I 」が八月屮 
旬発売となる。 

「フラッシュポイント」 
は"「テ トリ又」 モ I ド 
と"クリア方法が違ぅ新 

モ—ドを付加し' いずれ 

かを選択できるよぅにし 

たもの。「テトリス」モ 


(■通常武器と特殊武器) 
のボタンを操作する r . 

四種類の戦闘機は発射 
弾' パワ—アップ時の弾 
道、特殊武器 (_ + 八方 H 
弾、横方向弾、オブショ 
ン三機、爆弾)など攻撃 
方法 h 形状が異なる。途 
中で画面下から現れる味 
力飛行船か^とすアィテ 
ムにょって' 通常^器の 
パワーアップ、機体のチ 
X ンジ'特殊武器(捭数 
に制限)の補給などがで 
き兔各ステ—ジの半ば 
に中ボス、終盤に大ボス 
が登場し、これは¥く撃 

—ム。 

新モ—ド"お匕やまモ 
1ド〃は S 本的プレィ、 
操作方法は 同じ。 下部に 
一定程度楨まれているブ 
ロツク ( S パク—ンある) 
の屮に"光るブロックか 
があリ(パターンにより 


「フラッシュポィント」かあり(ハタ！ンにより 
は、 「テトリ又」モード個数が異なる)"この光 
と、クリア方法が違う新るブロックの横列が全部 

モ I ドを付加し' いずれそろうと消えてパターン 

かを選択できるようにしクリアになる、というの 

たもの。「テトリス」モが大きく違う点。早くク 

I ドは Ini 名ゲームと同 リアするほどボーナス得 


内容で、落下ブロックを 

下部の空きスぺ—スにう 

まくはめ込みながら、最 

上部までプ D ックが揹み 

t からないようにするゲ 


破するほど高得点となる。 
また敵の弾を破壊しても 
得点。^ステージはタイ 
マーと持ち機制併用。持 
ち機数が全部なくなると 
ゲ—ム終了 (持ち機追加 
アイテムもある)"站板 
版*のみで OP 価格は米 


スカイアド ベン チヤ！ 

千円'' 

クレ > 機「ド ^V ム 
キヤツチヤ I 」は 四 人用 


で' 下部が八角形、上部 
が透明の円柱形になって 
いる人^キヤビネツトを 
使用"ただしこのキヤビ 
ネットは '半円形に二分 
割して"二台に分けられ 
るのが特徴で1壁際に二 
/ vffl として^ ■!; すること 
もできる* 

四人用はキヤビネツト 
を四"向から_んで，ブレ 


野球採用ア—ケードゲ I ム 

宙に浮くボ—ル 

テクモの「ミスタ I バットマン- 


点が高くなる....だからブ 

ロックが高く^-まれてき 

ても'.) t るブロックの列 

さえ消せば次のパタ—ン 

へと進むことができる r 

なおハタ I ンは選択でき、 

どのハタ . ^ンからでもプ 

レィ可能。ブ a ックが両 

面 h 部まで積み上がって 

しまぅと ゲーム終了にな 

るのは「テトリス」と间 

じ。同機は rnl 社/ / ンステ 

A16B 。 対応だが、基板 

版売のみで定価十八万 H 


野球を内荇としたメカ 

式 T —ケ I ドゲ . _ム機-ミ 

スタ丨バツトマン」が、 

㈱ テクモ(本社 4 i 京、柿 

限孝社長)から七：！！：：下旬 

発売となつた" 

これはボックス内の手 


盤面にヒットからホーム 

ランまでの打撃結果を示 

す大きな{八があり、卜部 

にはアウト数、得^;など 

が表示される。ボ—ル fi : 

バッター人形の前(ホー 

ムべ|ス)の下から圧縮 


ぐ y 


夕^^人形、*の 5|-;^にょる»1土で浮か 



ン 

7 


ブ 


夕 

ス 


ィ。硬貨投入後' ボタン 
で上部のクレ.—ン機を移 

動(プレィヤ—の前部分 
に限られている)' 下降 

させて景品をつかみ取る 
と下部から払出される。 
以品は大小のぬいぐるみ" 
キャビネットの大きさは 
外形で幅、長さとも百1八 
十高さは二 wr 強。 
定価百七十万 ET 

上がるといぅユニ . ^グ 

な機能を採用。 

プレィヤ—は、ミニハ 
_>卜付きの回転レバ—を 
手前へ回すと、それに合 
わせてバッター人形が Ini 

り、後方へ'パットを構え 

る。ボールが宙に浮いて 

少し上下しているので、 

ベットの高さとム n うよう 


見きわめて、 


I を S 


すと' バッタ I 人.形が回 

つて水平にバットを振る。 

打つて Flu 方の穴に入ると. 

その衷示に従って野球が 

進む g 三アゥト(切替ぇ 

可能)までに得点が入れ 

ば' 景品(七卜五/ヵプ 

セル)が払い出される。 

三アゥトになるまで何 S 1 

ても挑戦可能.-なおボー 

ルを 押し上げる空気圧の 

調節にょり M 易度蛮更も 

可能。定価五十五万円。 
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へリコプタ—や巨大な武 
装ホバークラフトなどて 
襲擊してくる敵軍を次々 
と撃破していく。操縦桿 
先端の T 側にあるボタン 


u S クラシック 


{トリガ 


はバル々 


厂 


\ 



ホ 


「ァクァジヤツク—は 
世界を征服しようと破壊 
を繰り返している謎の軍 
団 " SMZ " に対し、武 


装ホバ—クラフ 


アク 



武 


㈱ タイトー(本社東京、 
長谷川桂祐社長) から、 


ホバ！クラフトか敵を^ 
破していくといぅ内容の 
n ックビット型 TV ゲー 
ム機「アクアジャック- 
が八月 上旬、 また ㈱ セタ 
{本社東京、富士本淳社 
長)開発の T V ゴルフゲ 
1ム機 「 US クラシック」 
が八月十日発売となつた。 


後日 継続プレイ可能な TV パズル 

n — スを接続し 

コナミ「キューブリック」基板 


T V バズルゲ f ム機-キパタ^^ン以上ある pm 方 
ユーブ リック」が、 コナ向レバ^^と H つのボタン 
ミ ㈱ (本社東京、蹙川文を操作する。 

博社長)から七月下旬発 縦横五つずつの 31 - 二十 


士兀となつた。 

これは n I スの一部が 
描かれたブロックを移動 
し"コースを途切れさせ 

ることなく 接続させなが 

ら 、コ t ス上を S 動的に 
転がるボ^^ルを運んでい 
くというもの。全部て百 


を操作する。 

縦横五つずつの計二十 
五区画に、ブロックが二 
十四侗並んでおり、 I 区 
画だけ空いている。この 
空白部にブロックを移動 

させる(，レ'ハーで力 .^ソ 

ルを動かし A ボタンで移 
動.ボールはコース上 
をどんどん転がり、通過 


アジャツク"(プレィヤ 
I )が立ち向かうという 
もので、 SJ 曲は景色が中 
央から拡大しながら迫っ 
てくる 3 D 効果が ぁり、 

ホ パ I クラフトは to 面.卜 
部を左右へ移動す る。 操 
縱桿と操縦桿に付いてい 
る 三つの ボタン、 足元の 
アクセルペダルを操作" 
運河、沼地' 湖などの 
場面が 展開す る中、 戦闘 

したコースは消えていき" 
幽面上のコ^^スを全部消 
す(通過させる)と"| 

パタ—ンクリア。ボ丨ル 
の進行方向、次に接続す 
る n 1スのブ d ツク移動 
など、常に先を読みなが 
らのプレィが要求され、 
かな9頭を使う。あと二 
つのボタンでボ1ルのス 
ピードアップ' 一時スト 
ップができるので、ゲー 
ムの深みが増す"また一 
方の端から反対側へのワ 

I ブも可能。 n 丨スが途 

切れるとボールが爆発し、 
再 スタ ー トとなる。タイ 
マ.—制で、持ち時間内に 


砲で' トリガーを引いた 
ままでフルオ -—卜連射が 
できる。また上側に二つ 
のボタンが あり、 左側ボ 
タンは全滅ミサィル砲で、 
空中へ飛んでいき、せん 
光と ともに-脚面上の敵を 
すべて破 ST 右側ボタン 
は、敵の弾に追い詰めら 
れた時などにジャンプし 
て避ける緊急回避 用。 全 


部で八ラウンド構成。各 
ラウンドの&後に出現す 
るボ X を破壊するとクリ 
ア彳三台が撃破されると 
ゲ—ム終了だが、一定得 
点以上で一台追加 。 OF 
価格八十万円。 

「u S クラシックーは 
ゴル7プレイの実^映 li 


力|ド式丁：>野球パ|卜£:3 

プレイ内容拡大 

カプコンの「ドカベン 2 J 基板 


人 MBJ 球^ * をもとに 
した TV ゲ—ム機「ドカ 

ベン2ふが' ㈱ カプコン 


クリアしないと ゲーム終 
了"なお名前と パスワ t 
ドを登録すれば、後日で 
もそのゲーム機で継続プ 
レィができるシステムを 
採用して いる。 基板 OP 
価格十 I 万八 千円。 〃ツ 
ィン 16 "用尺 0 .^キット 
七 万八 千円。 


{本社大阪、辻本憲三社 
長)から A 月中^発売と 
なる。 

これは同社1ドカべン」 
(本紙第貺号「話題のマ 
シン」 参照)のパ t 卜 n 
でチ^^ムメンバ丨の入 
れ替え、 ピッチヤ—のリ 
リーフ、ビンチヒッター 
などのプレイもできるよ 
ぅに バージ ヨン アップし 
たもの"一人用は コンビ 


をとり込んたもので'[^. 
像がリアルなことが特徴。 
トラックボ—ルと一つの 
ボタンを操作。 

第一打の場面はプレィ 
ヤ—後方から見たもので、 
ネーム登録、クラブ選択 
をボタンて行ないトラ 
ックボ—ルでショット(強 
弱で飛距離が異なる)" 
以後函面はボ I ルを上空 
から追いかけて いく。 全 
部で十八ホールぁ 9" 一 
ゲ I ムは九ホ I ル y ただ 
. ^ ノバ ^^ディ だと ーホール 

追加 { ォ_ —バ . —は^:わり 
なし)。基板販売のみで 
十八万八 T - 円じ 


&ラン、 送り バント、 ピ 
ツチングの方法 S はか追 
加されたプレイなどの 中 
から作戦メニユ I を 選択。 
攻守 IH 1 時にカードをめく 
ると、 打撃と守備の結果 
が表-:小され' それに従つ 
てアニメ画像が解説とと 


もに進行。このほか"ラ 


f 夕—と対戦' 二人用ツキ—力—ド 


は同時対戦プレィとなる ■ 
四方向レバーと二つのボ 
タンを操作。 

ゲームの坫本的な内容 
は前作と同じで、裏向き 
の五枚の* i ドから一枚 
をめくりその*^^ドの 
表示に従って野球ゲ I ム 
が進行していく。ヒット 


ツキ—力1ド，".パワ j 
& f 1 J 陣，〃、ホームランや 
盗 S などが可能な"？マ 
1ク； i などのアイテムは 
前作と同じ。ーゲ—ムは 
三回 裏まで。 硬貨の追加 
投 人で 六回 裏、 J - L 回裏と 
三イニング継続プレイと 
なる"基板 M 売のみで〇 
P 価格十万八 rEr 



話題のフシン 
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NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS/ 
CONTACT US l< andU NOW. 


PHONE ： 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
TELEX: 527-7834 KANDU J 



Kand Uco 


S P TAK AKlAHONDOm t HK3 


DMPA 

AS t - OSAKA) 


NY LIMITED 


1,09 AKA 



ランク 



の景品 


ス 


No . 

品 名 

悃敦 

価格 

© 

ぬいぐるみし 

100 

! 21. 000 

0 

ぬいぐるみ L M 

hoo 

ROOD 


ぬいぐるみ M 

100 

10,000 

超 

ぬいぐるみ S 

100 

3, 000 

⑤ 

ぬいぐるみ S S 

300 

13, 800 

⑥ 

グルメ 

100 

20, 000 

⑦ 

バラ.エティセット？ 

100 

7 

⑧ 

ラッビング 

100 

16, 000 


フアンシー 

100 

10,300 


時計セッ ト 

50 

11,400 


N [ W アクセサリー 

100 

12, 000 


オモチヤセット 

100 

5, 000 


ライターセット 

45 

13,500 


キーホルダーセット 

100 

10,000 

— 

NEW キーホルダー 

100 

13,500 


イベント*ギフト•景品•ブレゼントに 〆 

• SPECIAL WATCH SET* 


i シチズンクォーツ 
II ラ A ダクォーツ 
III シグマクォーツ 
IV アルフアクォーツ 


V 

VI 


ノアツンヨンフオ ーノ 

アウディ5気圧防水 


単品 
10本セット 
// 

" 

// 

// 


4,700 

37.000 

3 K 00 D 

29,000 

25,000 

25,000 



★ キャラクターセット 50 コ 9,500 
★ セレクトセット 50 コ 13,500 

※第 I 、第3 土曜日は定休日です。 


振込先中部銀行平塚支店普通預金口座 122199 




o - Ia * □-ド 






〒253- Ql 神奈川県中郡二宮町中里 722-2 

T E L 0463-71-9902 
FAX 0463-73-2097 
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鎌先が阿部昭の心和む 
小品を読むたびに、「あ、 
家とまったく同じだ」と 
おもっていたニセアカシ 
アの木の勢威がこのとこ 
ろ凄まじい。 

阿部眧の家では裏の方 
にニセアカシアの繁みが 
続き、そのずっと先は海 
であったょぅだが、縑先 
のところはニセアカシア 
の繁みがそのままここら 
あたりの小さな11.1の頂き 
にまで連なってしまって 
ぃる。 

海と山とのちがいがあ 
る0 

阿部昭の方でもこの-! 
セアカシアの中の小さな 
道ともいぇぬ小逕に犬や 
猫を捨てていく人がいて、 
捨てられた犬と猫とを比 
較観察した文もあった。 

猫はじっと周囲を注意 


ぶかく窺い、時間がたつ 
のにつれてその輪を広げ、 
与えられた環境の中で自 
分が適応出来る場を深り 
当ててゆくのであるのだ 
が、 犬はまったくそうい 
うこととは無縁で、雨が 
降り出してもじっと雨に 
うたれているそうだ。ま 
るでアカシアの雨にうた 
れて死んでしまいたいと 
でもおもっているかのよ 
うに、 とまでは阿部昭は 
書いてはいなかったので 
あ-るが。 

ニセアカシアの繁茂力 

は言語を絶するものがあ 
る。まず木の梢から風に 
よって撒きちらされる種 
子. y . よって、いくらでも 
増えて ゆく。 はじめは大 
根の若芽のようなものが 
生えてきて、可愛らしい 
とお も 〇ているうちに、 
ごく容易に背丈を伸して、 
一年も経たないうちに平 
屋の屋根の高さぐらいま 
でにはなつてしまう。 


邪魔なニセアカシアの 
木は根元で切ってしまう 
けれども、 その後が!:の 
木は妻じいの だ。 切られ 
た株から R 方八方に新し 
い芽を噴き出してくる。 
これがたちまちのうちに 
成長してゆく。一度生え 
たらもう 手のつけようが 
ない。 大根の若芽の よう 
な状態の時に抜く以外に 
は、 防ぎようがない。 

阿部昭のところでは、 
このニセアカシアの繁み 

の下生えの土に1土竜が 
住んでいて、その土®を 
猫が捕えて帰ってきて は、 
阿部昭に見せたがって、 
猫の 主は、 土竜の死体の 
始末に往生していたよう 
だ0 

縑先の家でも猫の凱戦 
のたびの手土産には泣か 
されて いる。 こちらには 
土竜は住みついてはいな 
いよう だが、 蜥蜴が 多い。 

日によってはダ ^^'スを 
越す： n もあって気分が悪 


、c 


鎌先英太郎 


くな つて L まぅ 。蜥蜴だ 
とおもっていたら"蛇が 
混っていたりして驚かさ 
れ る。 山と い .>ても周囲 
は住宅地で都会化がすす 
んで いるので、まさか 蛇 
はいないとおもっていた 
のに、まだ 蛇が いる こと 
をギンやコブチが教えて 
くれる。 

蝴蜴や蛇をくわぇて猫 
が帰ってくる毎に、拍手 
で迎えてやらねばならな 
い。いまどきの猫は"プ 
0野球の選手と同じで甘 

えたで ある。 ホ1 ム-フ y 
を打ったぐらいでベソチ 
にいる選手、コーチ、監 
督全員が ベ ソチをとぴだ 
し拍手を して、 掌や时を 
打ち合わせるセレモニー 
をもたなければならない 
時代 だ。 ましてギンにし 
て も n プチに しても、彼 
らにとっては怪獣ザウル 
スにも価する巨大な爬虫 
類を、血祭りにあげてき 
たのである。 


鎌先は蜥蜴の死体の後 
始末の ことを 考えて、 う 
んざりするというよう な 
表情は決して泛べるよう 
にはせ ず、 涙を流しな が 
ら半泣き半笑いで拍手を 
してやる。もうこうなれ 
ば自爆_棄 である。ちぎ 
れた 蜥蜴の尻尾の 先が、 
そういう 鎌先をみて勢い 
よく跳ね まわっている。 

いく度となくくりかえ 
し降り続けた雨にうたれ、 
また強い陽射しを浴びて、 
濃緑色に鬱蒼と繁ったア 
ヵシアの茂みの中を徘徊 
するのに飽きたのか、テ 
ラスで横になり、ときど 
き薄眼をあけて鎌先をみ 
るギンとコブチを横にし 
て、 今日の昼 さき 鎌先は 
詩集をみている。柏谷栄 
市の詩集で ある、 実にこ 
の前の詩集『世界の構造』 
から十八年ぶりに出され 
た『悪霊』。詩のスタィ 
ルはかわっていないが、 
内容は軽みをおびていた 
ものから重いものへと^ 
ってしまったなと、縑先 
はおもい、ギンもコブチ 
もそうだそうだと頷いて 
いる。 

伴侶 

人間が、愛情を 持って、 
いろいろな動物を飼うこ 
とがあるのは"別に、彼 
が退屈しているからでは 
ない。 

本当は彼自身にも判ら 
ない、 深い理由のような 
ものがあるの だ。 

殊更、珍しいことでな 
いが、一匹の犬を飼って 
いたひとりの老人の例が 
ある。独りぐらしの彼は、 
その犬をさまざまの呼び 
名で呼び、一日中、なに 
か話して過ごしていた。 

そして、 何年 も そのよ 
うに 暮している間に、 犬 


は、 彼に とって、単に、 
犬である ことを、 超えて 
しまつたらしい。 

既に、汚れた食器と新 
聞紙の散乱する彼の部屋 
のどこにも、その灰色の 
生きものはいないにもか 
かわらず、老人は、何日 
も何週間も、その犬に彼 
の食事を分かち与え、話 
をして、日々を送ってい 
たのである。 

(犬は、 彼の寝台の下 
で腐敗していた。) 

* と汚物にまみれて" 
動けなくなっている老人 
を、近くの人々が発見し 
たとき、なお、彼は混濁 
した意識のなかで、彼の 
伴侶^ふるえる両手をさ 
し伸ばしていたのである。 

この事実を、ある孤独 
な生涯の終末にまつわる、 
悲しい事件と考えること 
は、卑しいことである。 
むしろ、避けがたく、そ 
のよぅな運命にありなが 
ら、彼らは、遂に他人の 
知り得ぬ能力によって、 
別の世界に移ることがで 
きたと考えるべきである。 

その永遠の四月の島で、 
彼は王であり、犬は王妃 
であった。日も月も、彼 
らを祝福し、風も花々も、 
彼らのために薰ったので 
ある。 

帯には、粕谷栄一の詩 
について、異界とも他界 
とも I れぬ妖しい幻想域 
に住む孤独な人間たちの 
«ましくもユーモラスな 
日々の営みを"特異な物 
語空間に仕立てる散文詩 
の緊密な詩法。現実世界 
への透徹な悪意と、マ I 
ジナルな反 [ M : 界に暮らす 
異人たちに向けられたや 
さしい眼射しが生み出す、 
末生の記憶のよぅな、妖 
美にみちた数々の原風景、 
とかかれている。 
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りうる法の見直し 

原因があれば立法政策で出てくることも 


問 新風営法が 成立、 

公布されたのが八四年八 

H ですから"もう五年も 

経ちます。この五年は早 
いょうでも あり、 遅いょ 
うでもあります，ただ a 
っきりしているのは'八 
号営業」の許可を^けた 
業者に関して h 五年経っ 

ても遊技機賭博の横行な 

どまったく改善されてお 

らず'意味のない五年間 

だつたと言うことができ 

ます 

答持に、遊技機賭博 

で- ■発したら その業者の 

うち、「八号営業」の許 

可を得ていた者が:-:_割も 

いた(八八年中は二六 • 

六%)というのは驚くベ 

きこと でしょう ね.' 遊技 

機阽博ほ体は刑法で取り 

締りができるから 、 nm 

の K 務としてどしどし取 

り締まればよいことで. 

新風 f ; 法で遊技機賭博の 

未然防11--.のため「ゲ—ム 

センタI ^ 」 を許可制の 

風俗営業に取り込んだと 

いう意味がどんどん薄れ 

ていっているのは否定で 

きないと思います..」 

実態にそ C わない法律 

であり、拔本的な Mlt し 

が必 ® とされることでし 

よ、つ'し 

問 「消费税」でもそ 

うですが"ょく-廃止」 

や「見直し」が言われま 

す。これらは立法政策上 

使われる言葉だと思われ 

るのですが、新風常法に 

もこれらの IU 葉は使える 

のでしょうか。 

答 「消 1 ff 税」の場合 


は中小企業? J - の^務負拘 

等に配慮した諸措置につ 

いて見直す、といぅこと 

が税制改革法(第十七 fe 
第 S 項)で規定されてぃ 
ます"-それ以外の問題点 
や' 消費税の廃止につい 
ては検討することが明記 
されていません" 

しかし、立法政策上は 


.廃[1- 


暧"=を含め 


た見直し」 t 十分ありえ 

ること です"なにも法律 

に明記されてなくともよ 

いわけです。 

新風常法も S 然ながら 

再改疋されることが今後 

ありうるわけで、 政策的 

に「廃止」や「見 ft し」 

を使っていっていいので 

はないでしようか"ただ 

し"それにはそれだけの 

埋由が必要と思いますが 

Q : I:o 

問そう一 H え ば、 昭和 

五卜九年八 ntH の#院 

地打行政-£]3会で、「風 

俗営業の見 Lfl : し」につい 

て、志巧裕0:(社会1が」 

少なくとも^三条第三 ffl 

と第四頊(七号営業の許 

町更新®]、娯利税滞納の 

場合の更新不可)ぐらい 

他の風俗営業との德合性 

をもたせて■1すべきで 

はないか' と質問したの 

に 対し、 次のように答弁 

しているのが興味深いで 

すね。 

〇政府委員011井 ffi 君= 

齊察庁長官)法律一 

般について常に見 Is し」 

検討が必要でございま 

すが、とりわけこの 風 

営法につきましてはそ 


の対象が社会の I 般庶 

R といいますか、生活 

に 一 番密着した部分で 

のものでございますの 
で、いろいろの情勢の 
蛮化というのは激しい 
部分で! i ないかとも思 
うわけでございます- 
そう いう意味で、 過去 

の 経過を 見ましても* 

あるものを外したり入 

れたリというよう なこ 

ともこざいますので、 

こういうふうな点につ 

いては十分社会の情勢 

と、それの今まで規制 

する必要 ft :、 こういう 

ふうなものを勘案して 

+分検討して対処すベ 

きものと いうように考 

えております。 

答法律の ma し、検 

討はいつでもで きる' と 

いうわけですね。ただ、 

そのためには' 规制して 

いるものならそれを総合 

的に検討せ ねばならない、 

などと当リ前のことを言 

ってい る だけで しょう。 

問この答 Tf - は' もう 

一度いいますが' 新 M 常 

法第三条第，三項と第四項 

を廃止したらどうか' と 

いう K 問です。従って、 

「それらの条文を見直す 

考えはない」という S ; 味 

で答弁しているわけです。 

ところが、 A 八年十二 

H に強行採決され、公布 

された『消費税」関迚法 

では、風 営法第 11 一条第三 

項と第四項などを削除し 

ています(地方税法の一 

部を改正する法律、附則 
十 A 象, 


ではこれらの規定を十 
分に見直し、廃止を決め 
た理由を明らかにしたの 
か' というと、 それは ま 
ったく不明です。こうし 

て見る と、 「龌 ^- 」なん 

てあっけなく夷現するの 

だ 「という気がします。 

答 「消費税」導入の 

ためには、娯利税を廃止 

する必要かあリそのた 

めには関連する「七号営 
業」の「許可更新制」も廃 

止してしま i -という 

政策がまかりとおったわ 
けで、三井(当時)長官 
の答弁も空しいことにな 

ります。 「消寶税」導入 

が目的ですから、-七号 

営業の許可更新制廃止」 

など' [1 会で審譏すらさ 

れません。 

問何を見直す、何を 

検討していくかを政府- 

自民党にまかせている限 

リ.こんな調 r で片付け 

られるのでしよう。しか 

し"そういうやリ方がど 

こまで通 ffi する か、 それ 

が次の課題になるでしよ 

答7]:年前の法改正の 

とき、 ??察庁は当時の2: 

A 〇とは J £ E 見交換したか 、 

JAMMA とは「法改正 

に絶対反対の立場であり1 

意見の提示ができないと 

の意見表明があったので 

伺っていない」(志苫氏 

の質問に対する鈴木 . M 一 

保安部長の答弁"八：11:二 

: Q ) とい'っふうに、 賛成 

派の意見は聞いても、反 

対派の意見は聞かないと 

いうの が、 警察庁の一貫 

した X タンス{姿勢)で 

す。こういうのは気にな 

りますね" 

問 オペレータ I 力 も 

っと勉強して、対策を立 

てればよいのですがね。 

新風営法を勉強する会 
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Came machines 

Best H » Games ES 


■テ _ ブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


❷ 

❸ 

❹ 

❺ 


❼ 


機種名（メーカー名） 

fel MODtL (MANUFACTUHER) 


7 


11 10 

® - 

13 2 

14 8 

❿- 

16 6 
1711 
1813 

❿ 29 

2016 

2121 

2314 
2415 
25 2 〇 


テトリス（セガ社） 

Tetris ( Sega 卜 . ……………" 

ス — パ — マスター X ( セガ社） 
Super Masters {Seaa 卜”… . 


ワールドスタジアム89 (ナムコ） 
Worfd Stadium 89 ( Namco ). . 

ドラゴンブリード（アイ 
Dragon Breed (Irem) 


、ム 


シークレットェージェント（データイースト） 
Sly Spy [Secret Agent] [Data East)-- -“， 

ギャングウォーズ （S N K ) 

Gana Wars (SNK) . ………………………… 


ゴールゲンアックス 1 :,.セガ社 
Golden Axe (Seaa) . .. 


嚶零 ％% 


ク 


ムフアイターズ（コナ 


し rime i-fghters (Koriami) 


ワールドスタジアム（ナムコ） 
World Stadium (Name。) ……，"… 

大旋風（東亜プラン/タイトー 
Twin Hawk (ToaplanXTaito) - 鐘 


フ 


ナル ブロー （タイ トー） 


Final Blow (Taito) 


ドンドつドン〔タイト 
Don Doko Don (Taito) … 

ウイロー（カプコン） 

Willow (Capcom). 




フリップル（タイトー ) 
Plotting fFlipull] (Taito) 


i t 和 4 « + | 


オメガファイター （UP L ) 

Omega Fighter (URL) . . 

ワイルドファング（テクモ） 

Tecmo Knight [Wild Fang] (Tecmo) …■… 

マスター_オブ * ウ:^ポン（タイトー 
Master of Weapon (Taito) — * — + .. . 

プラスアルファ（ジャレコ） 

Plus Alpha (Jaleco) . . . . . .. 


ワールドコート（ナムコ） 

WorEd Court (Namco) — ' 

丄海 II (サン電子） 
Shanghai II (Sun Electronics) 

達人（タイトー） 

Truxton (Taito)... . 




ホラーストり一（東业プラン/タイトー） 
Demons World [Horror Story] (i oaplan/Taito) 

レッスルウオー（セガ社） 

Wrestle War (Sega) .. . . . 一 … 

天地を喰らう（カプコン） 

Dynasty Wars (Capcom 卜 …… 

四川省（アイレム） 

bichuan (Irem). . ... .. 


評価 

(RATING) 


8.52 


8.50 


91 


7.21 


6,80 


6,61 


6*60 


6,50 


6,42 


6.27 


6,25 


*6,21 


6.15 


- 6.10 


… 6.08 




*5,90 


5.56 


'5.42 


5,25 


■ 5.24 


5,22 


+ riaiibk-fe-fe 


5.10 


5.07 


5,00 


4.95 


The Traditional Japanese Games Of Japanese Quiz loame, etc. 


評価 

( RATING ) 


調査ロケ _ ジョンの設策概枝を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるデータを集計、その平均値を示したもの数字の意昧はこれ以上ない t # 発的な人 m 
と売上げ、9 :すばらしい人気と売上げ、8 :大変いい人気と売上げ、7 :いい人気と売上げ, 
G :まあいい人 m と売上げ、5 :平均的なもの、4 :平均以下■(以下省略） 



アップ ライト 、コックピッ ト型 TV ゲーム 

前 機種名（メーカー名） (UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 


111) MODEL (MANUFACTURER! 


評価 ( RATING ) 


又ーパーモナコ GP (デラックス.）（セガ社） 

Super Monaco GP ( Deluxe ) ( bega )..- '8.61 

ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ） 

Final Lap ( Deluxe ) ( Namco 卜…… . …■………… 

，ド • ドライビング（アタリゲームズ/ナムコ 


8.60 


ハ 


Hard DrivirV (Atari Gams/Namco) 


8.00 


❹ 


ナ 


ストライカー（タイトー） 


Night Striker (Taito) 


7.88 


オペレーション . サンダーボルト（タイトー 


6 


4 


Operation Thunderbolt (Taito) - 

ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ 
Final Lap ( Standard ) ( Namco ) 


7,68 


i a + + +t + + + + + 4-4-i H + 4 + + 4 l i B ■#« + + + •!«- 


7.67 


ウイニン グラン (ナムコ 
Winning Run (Namco). 


7.32 


❽ 9 


ターボアウトラン（セガ社） 
Turbo Out Run (Sega). 


6.80 


アウトラン（デラックス 
Out Run ( Deluxe ) ( Sega )-' - 


(セガ社） 


❿11 
® 13 

© 

❿15 

1412 

151 〇 


チェイス(タイトー) 
Chase HQ (Taito). .…… 


… 6,50 


6,37 


トップランデイング（コックピット）じ 
Top Landing (Cockpit) (Taito). .— 

ダートフォックス（ナムコ） 

Dirt Fox ( Namco ) —ハ .... . . 

メタルホーク （ナムコ） 

Metal Hawk (Namco). . . . . 

バワードリフト（デラックス）（セガ社） 
Power Drift ( Deluxe ) ( Sega ) . . 

エンフォース（タイト —} 

Enforce ( Taito } - - -- 


6.36 


6.14 


+ 6*02 


■ 6.00 


5.92 


■麻雀 TV ゲーム機 {MAHJONG VIDEOS} 


❶ 


ギャルの告 A (日本物産） 
Talk with Gals* (Ntchibutsu) 


■ 7,58 


4 




4 


麻雀ファンクラブ（ビデオシステム） 
Mahjong Groupie * (Video System ) -- 

麻雀大湓界（ジャレコ） 

Mahjong Spirit World * ( Jaleco ). — 

アイドル放送局（システムサービ X ) 
Idol Parade 万 (bystem Service ). 

ビタミン C (ホームデータ） 

N/lahjong C-capsule* (Home Data 卜 . 


-6,71 




6,42 


5.85 


5.67 



フリッパ 


(FLIPPERS} 


アースシェイカー （ウィ リアム ズ） 
Earthshaker (Wiltiams) - -- 


7.40 


❷ 


4 4 


バンザイラン（ウイリアムズ） 
Banzai Run ( Williams ) + + .- 

トラックストップ（バリー 
Truck Stop (Bally Midway) . . 

タクシー（ウイリアムズ） 

Taxi ( Williams )... . . . . ... . . 

ジョーカーズ（ウイリアムズ _) 
Jokerz ! ( Willtams ) . . 


ッ 


ウュ ー） 


6.75 


6,33 


6.25 


5.50 
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•この他コンテナノ V 5 ス J も扱ってお D ます。 


SEC-BOX 


カラオケカプセル 






今、 カラオケプ_ムを反映し、新世代のカラオケボックスが誕生。 
ナイト币場か5デイ市場へとヤンクからお年寄りまでのファ 
ン層が拡大 v 投資効率の高いニュ_ビジネスが実現ガ 


アトラスでは、これまでの実績を踏まえあらゆるお客様のニーズに 

お®えで老る檄、カラオケポックス、カラオケ機器 

を多機種(こわだり取り揃えました。 


屋外 S 軽量鉄骨プレハブ八ウス 


〔ザ イズ ] W 5500 XD 2300 XH 2300 (cm) 


〔サイズ 1 W 2500 X D 1700 X H 2200 (c*n) 


〔サイズ 〕 W 6000 X D 2400 X H 2500 (cm) 


カラオケボックスの運営管理、経営相談の他 V ファイナンス融資 
(長期分割支払い)の相談も承ってお D ます。 


yrnus 賊銳アトラス 


T 162 東京都新宿区若宮町 23-1 藤田ビル 

TEL03(235)7801 FAX 03(235)7804 
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ノ KX ) レゲームの超特大本命が現われ力 
業界初メモリー八ックアップがすごい。 
3000人分スコア表示機能がすごい〇 
こんなにやり週ぎるなんて、すごい。 
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250%ゲージ ロコモ—シ ヨン シリーズ 


親子で楽しむ コミックトレイン 



セット販売 

内容車輛：コミックトレイン3輔（自動送 
り出し制御) 

軌条；レール全長 33 m 〇周約 7 G 秒} 
プラツトホーム： L 5000 XW 500 

外栅：一式 

デイスブレイ：アニメランド2基、警 
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_朝日エンジニアりング株式会社_ 
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Taito Wins Appeal 
Illegal Parallel-Op 


In the Taito appeal of the Red 
Baron “Double Dragon” case, Taito 
has won at the US Court of Appeal for 
the Fourth Circuit on July 18, The 
manufacturers and distributors of 
coin-op video games have welcomed 
the current decision, while the US im¬ 
porters and Japan’s exporters who 
have dialed the used PC boards have 
been shocked. 

After the summary judgment issued 
by the US District Court for the East¬ 
ern District of Yiiginia (Alexandria 
Division) on August 29,1988, Taito 
CorporatiOTi and Taito America Coip. 
brought a motion for a retrial, but the 
motion was denied, and Tatio appeal¬ 
ed to the federal appeal court in Bal¬ 
timore, MD ? on October 25 1 1988, 

In appealing, Taito argued that it 
has a separate and distinct right to 
peifoim (operate) “Double Dragon' 
that it has not conferred this right on 
Red Baron and that Red Baron in- 
fringes Taito、copyright by its operat¬ 
ing. 

On May 10, a three-judge federal 
appeals court heard an hour of oral 
arguments in this case. Taito's at- 
tomerys made an argument that while 
operators may have the right to buy 
parallel imparts of used PC boards, 
they have no rights to “perform” the 
video games publicly for profit with¬ 
out Taito’s specific permission* Red 
Baron’s attorneys made a common- 
sense argument that the right to “no 卜 
mal use” of a product is inhexenf in 
ownership of that product. 

On July IS, Winter, one of the 
three-judges, issued the decision that 
they reverse the District Court's judg¬ 
ment and remand the case for further 
proceedings consistent with the views 
expressed on the decision. He confirm¬ 
ed that Taito had originally sold the 
PC boards obtiiioed by Red Baron in 
Japan and had not purported to retain 
any right to control tneir sale, but 
each of these boards, when put into 
play, exhibited the following restrict¬ 
ive notice. 

This game is for use in Japan only. 


Editor: Masumi Akagi 

Amusement Press, Inc, 

1S-2, Doyamacho, Kita-ku, 
Osaka, 530 Japan 
faxphone (81) 6-314-3821 

© 1989 Amusement Press, Inc, 


Sales, exports, or operation outside 
this territory may violate interna¬ 
tional copyright and trademark law 
and the violator subject to severe 
penalties. 

The District Court ruled the “first 
sale” doctrine, codefmed §109 (a) of 
US Copyright Law, was a limitation on 
Taito、right to “distribute” the copy¬ 
righted work publicly under §106 (3) 
of the Law, and the Court rejected 
Taito’s assertion. While it did not dis¬ 
cuss extensively Taito’s right to “per¬ 
form” the copyrighted work pursuant 
to § 106 (4) t it apparently applied the 
first sale doctrine to this right also, 
“According to the District Court's 


ruling,1 aito’s initial sale in Japan of 
the circuit boards for Double Dragon 
extinguished all rights that it had 
under the copyright laws, including 
the right of public performance, so 
that Red Baron did not infringe ■” des¬ 
cribed he, 

in appealing, Taito does not con¬ 
test the correctness of the District 
Court’s ruling with respect to Red 
Baron S s right to purchase, import and 
even to sell "'Double Dragon' 7 PC 
boards without Taito J s consent* How¬ 
ever, Taito argues vigorously that it 
has a separate and distinct right to 
"perform*’ the video game, that it has 
not conferred this right on Red Baron 
and that Red Baron infringes Taito S s 
copyright by its activities in making 
use of the PC boards available to the 
public for a fee. 

To “perform” a work and to per， 
form it “publicly” are also defined by 
the slOl of US Copyright Law, “When 
we apply these definitions to Red 
Baron’s conduct of its business, that 
Red Baron publicly performed Double 
Dragon’，，described the Judge. 

Concerning the “first sale 11 doc¬ 
trine and the performance right the 
judges have researched the precedent 
and described that 4t We aie persuaded 
that the first sale doctrine does not 


New Videos Unveiled 
At Game Fest Osaka 


“Game Festival in Osaka 5 89” (July 
1—2，Intex Osaka) attracted many 
people, and the number of visitors was 
8 ? 189 according to the show office. In 
this event, the first day was the trade 
show and second day was opened to 
the public, especially for the young 
enthuasist who are eager to experience 
the new video games. On the second 
day ? the sponsor held the amusement 
video player championship, but the 
participants of championship could 
not experience the new videos. 

It was the special event which is not 
explain so easy, and there are very few 
foreign trade people who visited it. 
But，the new videos that major manii， 

facturers developed have been 1111 veiled 
at the show, as following. 

Capcom's “Area 88” and “Dokaben 
II' Data East’s “Secret Agent”（“Sly 
Spy” in U,S.), Home Data’s s 'Battle 
Cry” 一 prototype, Irem’s “Dragon 
Breed” and “X Multiply” 一 the latter 
is prototype, Jaleco's “Bases Loaded 
3’’ ， Konami^s “Cue Blick” and “Crime 
Fighters 51 , Namco's “Finest Houi” and 
“Dirt Fox”，Nichibiitsu f s space war 
game (unknown in English), Sega’s 
“Flash Point” — new version of the 
“Tetris”，SNK’s “Gang Wars’’，Taito's 
“Flipull” (“Plotting” for overseas mar¬ 
ket) and “Night Striker”, Toaplan/Tai- 
to’s “Horror Story”, and UPL’s 
“Omega Fighter". 

Many of the video game manufac¬ 
turers feel that there is a variety of 


videos, but only the simple games such 
as “Tetris” may be popular strongly. 
Though there are vast number of 
videos player, only the small number 
of videos can be operate by the Japa¬ 
nese operators! 


apply to the performance : right.” 

“By its very terms, the statute co¬ 
difying the first sale doctrine is limit¬ 
ed in its effect to the distribution of 
copyrighted work. Thus，§109 (a) has 
no application to the other four rights 
of a copyright owner, including the 
right to perform the work publicly ノ’ 

“We have considered Red Baron 5 s 
other argument and find them lacking 
in merit. We hold the Red Baron, not 
having a perfomafice license from 
Taito or Taito America, inmnged 
Taito’s copyright*” discribed the 
Judge, 

As a consequence, American oper' 
ators who use the parallel PC boards 
may be objected to file suit by Japa¬ 
nese video game manufacturers or 
their licensee. Thus, the US importers 
and Japan’s exporters who have dealed 
the used PC boards are thrown into 
contusion, 

“！ was surprised and unhappy 
about the Court of Appeal decision”， 
said Bill Beckham of Red Baron. 
“Because this decision directly contra¬ 
dicts other Appellate Court decisions. 
However ^ I realized from the begin¬ 
ning that the Copyright Law is a very 
intricate and complex law，and be¬ 
cause of this achieving a final and 
binding solution would be difficult, 

‘Taito definitely won round two of 
this light, but there are still several 
options available to us now, and until 
such time as these options expire, we 
unfortunately do not have a final re¬ 
solution of this issue/ 7 said Bill Beck¬ 
ham. 

An American importer in New 
York said, “If Bill Beckham does not 
take this court decision to the supreme 
court and ask them to overturn jt 5 it 
will stand and Taito will then be able 
to sue American operators in US 
Courts foi money damages/' 

A Japanese video game manufac¬ 
turer said, “We will sue some repre¬ 
sentative opeiatoi who operates used 
PC boards in US，soon. But we will 
file suit against others ■” 
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★甚本概要 

• プレイヤーが、ホノてークラフトのシューティング _ ゲーム。 

_ ストック制で，スクロー ■ ルスピードはアクセルで UP DOWN 

★ゲーム概要 

參プレイヤーは武装ホバークラフト 「AQUA JAGKjTJKI 
滅ミサイルを使用し、迫り来る敵を破壊しながら進んで行く 1 
• ブレイヤーは、左右 ? 方向に移動出来ま "T 。 

• アクセルを踏む事により、加速します。 

♦ トリガはパルカン砲で、フルオート（トリガを引い fc まま ) で、連 
• 全滅ミサイルは空中へ飛んで行き、閃光と共に画面上の敵 
す。 

• 緊急回避ボタンは、敵の弾に追いつめられたりした時に、ジャン :^ 
時に使えま盂 

★ラウンド構成 

• このゲ _ ムは、全 8A0UN □ 構成のゲームです。各 ROUW 
P ボスが出現し、それを破壊するとラウンドクリアとな D ます ） 

★プレイヤーストック 

ブレイヤーは、 50.000 点で〗機追加されます。 
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チ，ンビオンレスラニ ^^^®^^^^^^* 








♦ プレイヤーは日人のレスラーの中から 1 人を選ぶこと 
がで咅ます。 

• 各レスラーごと [ こ個性があり、使える技やスピードな 
と ’ が若干ちがいます e 

♦ タイム内に相手 [ こ勝てば、次の試合に進むことがでぎ、 
勝つごとにレスラーは金持ちになっていきます。 

參 7 試合目にタイトルマッチ、 8 試合目に防衛戦があり、 
8 試合クリアでゲームオーバ _ です。 



Sailu 


t ° F 


人同時プレイ、コンティニュー途中参加可能です。 
■ 1 P は赤いジャンパーのトニー * ギブソン刑事、 2P 
は黄色のスーツのレイモンド • ブローディ刑事を操作 
して、 いろいろな犯罪者と戦いながら進んで行芒、主 
犯を逮補するゲームです。 

♦ ラウンドは、集団脱走 1 密輸組織摘発、誘拐された市 
長なと ' 全部で 6 ラウンドあり、ラウンドによっては細 
かいシーンに分かれています。 



_ キャラクターは、美しい背景に飛び交ラコミカルなプ 
レイヤーと敵（悪の昆虫軍団）たちです。虫の視点か 
ら見た世界が楽しいシュー ■ ティンク - ゲームです。 

_ 全部で 5 ラウンドの構成。ジャングル • 草原 * 都币 • 
砂漠を抜けて敵の本拠地、地下帝国に侵入。メカ昆虫 
との壮絶な戦闘。最後には帝王との手に汗握る決戦が 
待つ r います Q 
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